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2 games 

GRUTA DE MAQUINE 

• NEMESIS 2 
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• Ordenadoi 

• Sorteador Aleatorio 

• Troca de Driver 

• Combinagf 

MODE 

novas dicas para 
os usuarios 





mwlft 



a culpa do software 
mal adaptado 




ABASTEGA SEU 
MSX NA ECTRON 




ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de programas, incluindo 

games e aplicativos. O que a ECTRON quer e preencher seu tempo e todo o 

espaco de seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer. 



SUPRIMENTOS 

Disquetes • Fitas para Impressoras • Formu- 
lariosContinuos 

PERIFERICOS 

Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 • Video 
Siation • Interface para Drive • CartSo de 
80 Colunas • Modem • Monilores de Vi- 
deo 

ACESSORIOS 

Gabinete e fonie para drive • Porta disque- 
tes em acrilico para 100 discos • Capas pa- 
ra micros e impressoras • Mesas para com- 
putadores e impressoras 

LIVROS 

100 Dicas para MSX • Programacao Avan- 



cada • Aslrologia • 50 Dicas para MSX 
(em lancamento) • Curso de Miisica • Cur- 
so de Basic 

JOGOS 

Temos a colecao completa inclusive os iilli- 
mos lancamentos. 

Temos ainda uma infinidade de aplicativos, 
os mais potentes do mercado 

FITAS DE VIDEO 

Na Ectron voce encontra o ultimo lanca- 
mento "MPO" em videocassele "Curso de 
Basic MSX". Acompanha livro. 
Dominando o MSX 

SOFTWARE 

* DBase Ferramenta Professional para ma- 
nipulacao de banco de dados. 



• Super Calc: A mais famosa Planilha de 

calculos 

(Ambos com suporte tecnico e reposicao de 

versSo) 

Ectron lanca com 
exclusividade, o copiador 
"TRAFIC", de fila para disco. 

Agora voce ja pode passar os seus progra- 
mas em fita para disco, sem os velhos pro- 
blemas que ocorrem com os outros copia- 
dores. Acompanha manual de utilizacSo e 
disco. 



Faca seus pedidos atraves da Caixa Postal 12005 
— CEP 02098 — Sao Paulo — SP ou faca-nos 
uma visita: 





ECTRON ELETRONICA LTDA. 

Rua Dr. Cesar, 131 — Metro Santana 
S3o Paulo — SP - Tel.: (011) 290-7266 





14 Incompatibilidade: os slots 
expandidos e os programas 
mal adaptados do mercado. 

16 Modem: de volta ao 
assunto, com novas 
informac,6es para os 
usuarios. 

21 GAME: todos os segredos 
da segunda parte da saga 
Nemesis 

26 Grata de Maquine - urn 

game inteiramente nacional 
29 Linguagem de Programacao 



EEL4 





31 Aplicativos e Utilitarios: 
Fluxo de Caixa e Video 
Graphics 



45 Games em Lancamento 




• CORSARIOS 




• JAGUR 






• JOE BLADE 






• MOM MOM MONSTER 
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MAQUIN 



Baseado no best-seller de 
Alexandre Dumas, urn clas- 
sico da literatura mundial. 
Viva as emo$6es e os peri- 
gos desta, aventura numa 
fantaalHP^imulagao do real. 
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Egilo, jlecada de 
enconfra finalment 
anos de escavagao a tumba 
do farad TUT-ANK-AMON. A 
maldicao cai entao sobre os 
exploradores. Prepare-se... 
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rra os sub 
neos sinistros em busca 
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ensacibnais enredos com os melhore: 
iros video-games nacionais com quallSade intemacional. 
1 Garantia da maior softhouse f 
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MSX funciona 
como Telex 

A Data Industrial S.A. de Vit6ria 
(ES), tel.: (027) 222-3899, acaba de lanqar o 
TLX-500 . Trata-se de um periferico que 
substitui com vantagens os terminais de 
telex tradicionais, podendo o usu3rio, 
alem de enviar e receber mensagens, 
usufruir de vdrias modalidades de 
operaqao. 

Numa destas modalidades de 
funcionamento, as mensagens enviadas 
sao impressas diretamente na impressora. 
Outra opc3o € a recepc5o das mensagens 
diretamente na mem6ria do micro, onde o 
usudrio pode ler, modificar ou gravar em 
disquetes os textos recebidos. 

Na transmic.3o de mensagens, 
primeiro o usuano digita todo o texto 
usando um editor de textos que vem 
junto com o periferico. Depois, usa a linha 
telex para enviar o texto digitado. 

Outro recurso e a criac3o de um 
arquivo de destinatarios e de textos 
comuns. Na hora de enviar as mensagens, 
o usu3rio apenas informa ao micro que 
textos deseja enviar e para quais pessoas 
cadastradas. 

Novos lancamentos 
XSW 

No mes de dezembro, a XSW lancpu 
no mercado mais um software para a 
linha MSX: o Chave-Mestra, de Mathias 
August Grubcr. 

Esse programa 6 o mais poderoso 
copiador para micros MSX, sendo 
capaz de reproduzir mesmo os discos 
'travados', protegidos contra c6pias. 

Podem ser usados um ou dois disk 
drives, 40 ou 8 trilhas, face simples ou 
dupla. A c6pia pode ser feita do drive 
'A' para o 'B' ou vice e versa e o 
programa Chave-Mestra pode ser 
chamado diretamente a partir do 
MSXDOS. 

Alem deste programa, a XSW colocou 
no mercado uma nova vers3o do 
consagradi'ssimo jogo 'Nemesis', agora 
rodando em qualquer interface (inclusive 
Sharp e Leopard). 



Na primeira semana de dezembro, a 
XSW lancpu um software gerenciador de 
dados: o CADCLI 2.0 PLUS, um cadastro 
de clientes com recursos como 
classificacSo automarica por qualquer 
campo ou combinac.5o de campos, selecao 
de informacao por qualquer critdrio, 
imprcssao de relatdrios, etiquetas 
separadas por CEP ou qualquer outro 
criterio, 'mail-merge' com textos gravados 
em ASCII, e muitos outros. O CADCLI 6 
facflimo de usar, baseado em menus e 
sub-menus, permitindo o cadastramento 
de 3.400 clientes em disco de 3,5 
polegadas. 



Mais maniacos 
do MSX 

A TALL Comunicacao Ltda. 

(Maniacos do MSX) esta com nova loja. 

A16m de atender em Sao Paulo, agora 
inaugurou uma loja em S3o Bernardo do 
Campo, na Av. Senador Vergueiro, 3359 
sala 04, fone: (011) 457-5215. A Tall 
tambem esta lanqando seu soft no 
mercado. Trata-sc de uma mala-direta 
com opq3o de escolha de clientes, ou seja: 
quern tiver dois mil nomes cadastrados 
podera escolher a quantidade desejada de 
etiquetas. 

MSX com a 

velocidade 

de um PC 

A Incompel, j3 produtora do 
Expansor de Slots Incompel, apresenta 
agora o seu Device Turbo MSX, um kit 
acelerador que permite dobrar a 
velocidade do processamento dos 
micros nacionais (Expert 1.0/1.1 e 
Hot Bit). 

Com dois modos de operaq3o, o 
normal (velocidade original do micro) e o 
Turbo (velocidade dobrada), a grande 
vantagem do Device Turbo MSX 6 a sua 
total compatibilidade tanto em hardware 
com em software com o padrao MSX. 
Pode assim ser utilizado scm problemas 
junto com gravador cassetc, expansor de 
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slots, impressora, disk drive, placa de 8 
colunas, etc... 

Qualquer operaqSo executada em 
Basic, Assembler, DOS, Dbase II, 
Supercalc, Turbo Pascal, Cobol, etc, sera 
realizada na metade do tempo. O uso em 
jogos tambdm 6 uma opc3o interessante: 
alguns jogos lentos ganham vida com o 
Turbo (Super Bike, Molecule Man, Lazy 
Jones, etc). 

O endereco da Incompel 6 Rua 
Jaguaribe, 594, CEP 01224, S3o Paulo, 
Fone: (011) 825-5806 

Game Master 

A MPO Video esta lancando 3 
cartuchos no mercado, compatfveis com 
os micros da linha MSX: Logo MSX, Game 
Master e Turbo. 

Entre estes produtos destaca-se o 
cartucho Game Master que permite ao 
usudrio manipular qualquer jogo 
produzido pela Konami. 

O usu3rio pode, por exemplo, 
interferir num jogo onde o grau de 
dificuldade 6 acentuado, aumentando o 
numero de vidas para chegar ao fim 
do jogo. Pode-se tamber entrar em 
qualquer fase do jogo, eliminando 



MSX micro - ano III - numero 24 



assim fases que considere mais faceis 
ou menos emocionantes. Outro 
recurso permite imprimir 
qualquer parte do jogo em sua 
impressora, podendo guardar as telas que 
mais lhe agradam. 

A MPO promete para breve outros 
lanqamentos para os usudrios de MSX. 
Maiores informaqoes pelo telefone (Oil) 
853-4690, S5o Paulo. 

MSX Informatica 

amplia rede de lojas 

via franchising 

Em 1 de dezembro, a MSX 
Informatica inaugurou sua segunda 
loja destinada ao atendimento 
prioritcirio dos usuarios da zona sul de 
S3o Paulo. O endereco e Rua Nhu 
Guassu, 188. 

Dentro de seu piano de expansao e 
criaqao da rede de lojas MSX informatica, 
ja se acha prevista para 1990 a 
inauguraqao de uma loja a cada mes. 
Est3o em negocia^ao lojas nas cidades de 
Santos, Santo Andre, Sorocaba e 
Araraquara (no estado de Sao Paulo), 
al£m de Porto Alegre, Recife, Joao Pcssoa 
e Belo Horizonte. 

A matriz da MSX Informatica fica na 
Rua Apiacas, 92 Sao Paulo, SP, Fone: 
(011)872-0730. 
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Sergio Luiz Pereira 
Av. 21, 150 


Edson Passos Lobato 


R. Almirante Valdemar Mota, 182 


21650- Rio de Janeiro- RJ 


Area de interesse: dicas e maceles sobre jogos 


14790 - Guaira - SP 


e informacoes sobre clubes 


Area de intcresse geral 


Configuracao: I lot Bit 1.1 e gravador 


Israel Shim 


Marcos Jacoby 


Av. N.S. da Penha, 227/201 


Cx. Postal 1058 


21070 - Penha - Rio de Janeiro - RJ 


93121 - Bairro Scharlau - Sao Leopoldo - RS 


Area de interesse: troca de informacpes de 


Area de interesse: geral 


jogos e programas aplicarivos 


Configuracao: 1 lot Bit, Data-Cordcr 1 IB-2400 


Joao Carlos Ncvcs Lourciro 


Sidnci Martins 


R. Eurico Aguiar , 451 apto. 205 


Cx. Postal 45 


29055 - Praia do Canto - Vitdria - ES 


88535 - Correia Pinto - SC 


Area de interesse: Compilador Turbo Pascal 


Area de interesse: Correspondencia / Clubes 



"I JUST CALL..." 



Voce que possui um modem nao 
pode ficar fora dessa! 

Entrar em contato com pessoas 
de todo o lugar do Brasil e 
trocar informaqoes e programas 
pcla linha telefonica. 

Abriremos, em breve, mais 
uma seqao na revista que se 
chamara "Call Me" e tera por 



funqao facilitar o contato com outras 
pessoas que possucm modem. 

Quern se interessar deve 
escrever para: 

Revista MSX MICRO 

Secao CALL ME 

Rua Monsenhor Passalacqua, 30 I 

Bela Vista - Sao Paulo - SP 

CEP: 01323 



INF0R 
TELLES 



Tudo para o seu MSX 

VENHA CONFERIR NOSSOS 
PRODUTOS E SERVIQOS 



Drive 5 1/4 e 3 1/2 (DDX, DMX, 

Liftrom, Dibus) 

Interface, Dupla p/ Drive 

Cartao de 80 colunas DDX 

Megaram DDX c/ Ram Disk 

Megaram Liftrom - Dibus c/ 256 Kbytes 

Gabinete p/ Drive c/ Fonte Fria 



Multi-madem Telcom 

RS 232 c/ terminal 

Espassor de softs 

lnterfax-20 

Monitores 

Corpos diversos para micros e perifericos 

Programas originais c/ manual e disquete 



Faca aqui o seu pcdido 
Quero receber em meu endereco 



Nome:,.... 

End.: 

Bairro: CEP.... 

Cidade: csl.. 

Relatione os produtos: 



CIC. 
Tel.:. 



..Daia:. 



Prefiro autorizar debilo em men cartao de cre- 

diio no Valor de NczS 

Nome do Carlflo: 

N» Validade 



Consulte-nos antes - Aceitamos todos os Cartoes de Credito 



Seja um expert pagando o menor prepo do Rio 

( S/ inter mediarios! ! !) 

Av. Comendador Telles, 2.401 - s/l 214 - Vilar dos Telles - RJ - CEP 25.555 Tel.: (021) 751-5078 
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SEM SAIR DE CASA. 




CATALOGO 90 



A ECTRON estd colocando to sua 
disposigSo, este mais novo catdlogo. 
Aqui, voce* encontra uma infinidade 
de jog os e brincadeiras com os 
ultimos lancamentos. 
Esta i a maneira mais inteligente, 
para quern deseja abastecer o seu 
MSX, sem a necessidade de sair de 
sua casa. 



Alem de mais de 2.000 programas, 
a ECTRON oferece um pacote 
completo para o seu micro, 
tais como: 

Equip amentos, Suprimentos, 
Literaturas, Software e Aplicativos. 
Aqui voce encontra tambe'm os 
ultimos lancamentos de cursos 
em video e livros. 



Peca jd os novos programas "90" 
por telefone, correio ou 
visile pessoalmente o nosso 
SHOWROOM. 



XE 



ECTRON ELETRONICA LTDA. 

Rua Dr. Cesar, 131 - Metrd Santana 

Cx. Postal 12005 - CEP 02098 
Tel.: (011)290-7266 - S. Paulo - SP 



MSX, 



<b 



Magaly Susana Ximenes 

Computes 

versus 
Portugues 

versus 
Portingles 

Duph interesse faz-me ler 
mensalmente MSX micro. Um 
deles por ser possuidor de um 
MSX. Outro, mais relevante, por 
estar profissionalmente 
vinculado a uma traditional 
revista tdcnica das Areas de 
Eletrdnica e Telecomunicacoes 
(nota da Magaly: trata-se da 
Antena-Eletronica Popular), em 
cuja coluna "O Computador no 
Radioamadorismo" o MSX e, por 
assim dizer, o micro "oficial" . 

"MSX Club" 6 uma de 
minhas leituras prediletas, pela 
forma objetiva e jovial atravis da 
qual voce dialoga com os leitores. 
Parabens! 

O tdpico initial da pdgina 
09 do numero 21 deu-me a ideia 
de escrever a voci. Voce nao 
gosta do nome "randdmico" '.Pois 
eu o detesto: 6 "portingles" da 
mais baixa qualidade. No caso em 
pauta, estd certissimo o nome que 
voce propoe, de arquivos de 
acesso direto. E em outros casos e 
inadmissivel o espurio 
randdmico, quando temos, em 
bom portugues, e em total 
equivalentia, o termo 
"aleatdrio" . 

(...) 



Veja bem: nao sou infenso a 
neologismos - como, por exemplo, 
aceito o "inicializar", o 
"acessar", e outros. Mas, 
confesso, nao gostei do seu 
"mergear" da pdgina 07 da 
mesma revista. Temos ampla 
escolha, como "combinar", 
"unir", "entrosar", "reunir", 
"refundir"; veja qual deles Ihe 
agrada mais. 

(...) 

Desculpe, querida Susy, as 
divagaqdes deste veterano 
jornalista, e disponha da Revista 
AN-EP no que pudermos ser 
uteis. 

Gilberto Affonso Penna 

(Diretor-Responsdvel de 

"Antenna-Eletrdnica Popular") 

Rio de Janeiro - RJ 

Caro colega Cilberto, 
Sera que posso chama-lo 
assim? Os anos de janela que 
voce cita em sua carta e o seu 
estilo de escrita, me fazem 
imagina-lo com uma distancia 
consideravel de minha 
geracjio e olhd-lo com uma 
certa humildade respeitosa... 
Eu, ao recebcr sua carta, 
fiquei imaginando que seu 
comeqo no ramo pode muito 
bem ter sido semelhante ao 
meu: uma paixao por uma 
atividade que meche muito 
com a nossa curiosidade. Eu, 
com os PEEKs e POKEs e voce 
com aquelas experiencias com 
valvulas novas ou tentando 
caqar uma transmissao de um 
colega radiomador do outro 
lado do mundo. Com muito 
auto-didatismo. 




Acho positivo que, ai na 
sua revista, estas duas pontas 
estejam se juntando. 

Agradecp seus elogios, 
bem como sua critica ao termo 
"mergear" (e provavelmente 
outros que eu uso sem 
questionar muito!). 

Voce tern razao! 
"Mergear" 6 feio que doi! 
Como eu tambem acho que e 
feio "game", "estartar", 
"ressetar" e um termo que 
estamos "importando" da 
publicidade: "mfdia". Alguns 
colegas jci estao falando que os 
dados estao armazenados em 
uma "mfdia" magnc-tica, ao 
inves de dizer que estao 
armazenados em um "meio" 
magnetico. E o pior que 
"mfdia" 6 uma pronuncia 
errada, por parte dos "papas 
do Marketing (com certeza, 
americanos ou 
americanizados) da palavra 
latina "media", que 
significa..."meio"! 

Prometo que usarei, 
daqui para frente, o termo 
"reunir" no lugar de 
"mergear"... 

Abracos, 
Susy 



Educacional I 



(...) 

Lendo a MSX-Micro 21, 
deparei-me (na secao MSX 
Educacional) com uma realidade 
inaivel e que tern tudo a ver com 
as ideias de meu irmao que 




A 



tambim i professor em escola 
publico, lula para que seus 
carentes alunos possam ter acesso 
a um micro computador, como 
ferramenta auxiliar no processo 
educacional... 

Desde que comprei meu 
micro venho desenvolvendo 
programas educacionais para que 
meu irmao possa levar a seus 
alunos a "educaqao 
informatizada" de que eles 
precisam (...) 

Carlos Henrique Pessoa de 

Menezes e Silva 

Vitdria-ES 

Prezado Carlos, 

Realmente e um esforqo 
muito grande partir para o 
ensino informatizado na 
escola publica brasileira, por 
iniciativa pr6pria (ja que que 
nao passa pela cabeqa de 
nossos governantes de que 
isso e importante). Voce, seu 
irmao e todos aqueles que se 
dedicam ao ensino 
(informatizado ou nao) sao 
verdadeiros herois. 



Abraqos 
Susy 



Ieletronica ltda. 

S.O.S. MSX 

A melhor Solucao 
ao Menor Custo 



CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSX! 

Assistencia Tecnica e com a Micro Audio Eletronica 

Somos uma empresa especializada em manutencao de MSX e 

toda sua linha de perifericos. 

Faca ja um orcamento e resolva seu problems... 

Ligue (011) 815-9089 

Av. Brigadeiro Faria Lima, n° 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP 

01452 - S. Paulo - SP 
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Educacional II Alo Colega!! 



Na semana passada, comprei 
a MSX Micro e, ao abrir na parte 
educacional, live uma surpresa 
ao ver publicada minha carta e a 
resposta do professor Pier. Muito 
obrigado! Uma cdpia do artigo 
estd na delegacia Regional de 
Ensino ( a minha Diretora fez 
questdo de apresentd-la, pais 
dizia respeito a escola) e outra no 
quadro principal da escola, para 
os alunos verem. Alids, mostrei- 
Ihes o programa em aula, que 
adoraram (e que tambem pode ser 
usado em astrologia, para 
confirmar conjuncoes 
astroldgicas). Tentamos tambem 
fazer juntos em aula, um outro 
programa que mostra o eclipse do 
sol e da lua (nao levando em 
conta os 5' que a 6rbita lunar 
tern em relacao a eclitica). 

Paulo Ribeiro Felisoni 
Sao Paulo SP 

Prezado Paulo, 
Meus parabens, pelo 

interesse, esforcp e dedicaqao, 

e capacidade de nadar contra 

a eorrente! 

Ensino no Brasil d 

realmente coisa para herois! 

Abraqos 
Susy 

PS:Sua carta e a de seu 
colega Carlos serao 
encaminhadas ao professor 
Pierluigi Piazzi ja que foram 
enderecadas ao mesmo. 



Desculpe... mas voce exisle 
realmente ou e uma "ROBOTA" 
criada pela revista? 

A minha desconfianca 
deve-se ao fato de poder-se 
contar nos dedos as garotas 
que se interessam por 
computadores... 

Deixe-me avresentar: sou 
Patricia, tenho 17 anos, 
completados em 26 de junho de 
1989 e, contrariando a 
expectativa, por ser santista 
(praiana),ndo sou morena 
e sim, loira e de olhos 
azuis.Comecei no micro aos 
12 anos ao escolher de presents 
de aniversdrio um micro 
TK 85 (um grande professor) e 
passei ate a ser discriminada 
por certas amigas por isso. 
Mais larde passei para o TK 
95(sua resolucao grdfica acho ate 
melhor que a do MSX) e estou 
entrando no MSX agora 
(comprei umde segunda mao, 
sou assalariada...). 

(...) 

ja conheqo a revista ha 
muito tempo, mas so agora 
possuo o MSX e a revista e 
dedicada inteiramente a ele. 
Pretendo ser uma leitora assidua 
da revista e participar dela 
sempre que prompverem "algo" . 
Pode estar certa que estarei 
sempre presente no 
"Desgrilando". 

Bern, nao quero me alongar. 
Seu tempo e muito 
valioso e nos garotas 



precisamos mostrar aos "gatos" o 
nosso valor (ja estamos ale 
governando... caso de Santos, Sao 
Paulo e outras cidades do nosso 
Brasil). 

Patricia da Silva 
Santos - SP 

Cara Patricia, 

E, colega! Seu comccp foi 
bem parecido com o meu! 
Nao e qualquer um que pensa 
num computador aos doze 
anos de idade! 
Certamente,correndo o risco 
de ser discriminado(a) no seus 
cfrculos de amizades; "Aquele 
cara s6 pcnsa em bits! Nao 
fala em outra coisa senao em 
computador!". Chequei ate a 
ouvir uma piada machista 
(tao velha quanto os TKs) a 
respeito disso: o programa 
para mcdir a sorte. 

Era mais ou menos assim: 
o programa vinha em fita e 
com as seguintes instruqocs: 

a) arranje uma garota 

b) mostre-lhe seu micro 

c) diga-lhe: "agora vou 
carregar um programa" 

d) aguarde a carga 

e) se ela ainda cstiver ao 
seu lado ap6s tudo isso, voce 
e um sujeito de muita sortc! 

Esta piada continha dois 
preconceitos: garotas nao 
gostam de computador e 
rapazes que gostam de micros 
nao dao "sorte" com (ou nao 
se interessam por) garotas! 

A razao para isto e que 
estampam um carimbo nas 




testas femininas onde se le 
"nao usa logica" e nas pessoas 
de espirito inovador "sao 
diferentes" ou "sao insociaveis" 

Mas nao se acanhe nao! 
Computador nao tern (ainda! 
sexo. Em alguns paises de 
lingua espanhola a palavra e 
feminina (computadora). Ada 
Byron foi em 1836, a primeira 
programadora (muito antes 
de haver programadores 
homens). E, se suas amigas a 
discriminaram por tcr trocado 
a novela das oito por um 
programa de computador, 
certamente nao a mereciam. 

E eu, atraves das paginas 
desta revista, estou ao seu 
dispor! 

Abracos, 
Susy 



TACO SOFTWARE LTD A. - MSX/TK 9Q X 

• Disquetes Verbatim/Nashua, Fitas p/ Impressoras (todas), Etiquetas, FormulArios. Estabilizador Televolt, Megaram, Cabas p/ Impressora 
lExp/Hot), Impressoras, Compra e Venda da Equipamentos, Assisiencia Tecnica. 

• Toda Linha de Jogos. Aplicativos e Utilitarios, peca catilogo GRATIS. 

• Credenclamos Revendas em Todo Brasil. 

• Revendemos Produtos da XSW e SOFTNEW. 

REVENDEMOS PRODUTOS DA XSW E SOFTNEW 
SENSACIONAL LANCAMENTO SOFT 100% NACIONAL - PERFIL E CAD MSX 30 

TACO software Ltda - Rua Jo8o Pessoa, 16/501 - Santos - SP - 11010 
Caixa Postal 785 - Santos - SP - Tel (0132) 33.2037 
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Um pouco de logica 

Magaly Susana Ximenes 



Penso, logo existo 

E bom falar isso! O segundo 
verbo desta frase e conjugado 
por muita gente, mas o pri- 
meiro... 

Resolvi deixar um pouco 
de lado os arquivos random i- 
cos e partir para uma coisa mais 
pr6xima de voces (pelo menos 
deveria...), a 16gica. 

£ que nos tern chegado 
algumas cartas contendo 
diividas que poderiam ser re- 
solvidas diretamente usando 
um pouco das operaeSes logi- 
cas do BASIC,do jeito normal e 
at6com uma certa malfcia (para 
economizar tempo e memoria, 
por exemplo). 

Esta maquina que voce usa 

!>ara fazer seus programas e 
6gica pura, ate no mais fntimo 
de seus chips! 

E no Basic (e em outras 
linguagens tambem) 6 o que 
rege a instruqao IF, as operacctes 
ldgicas (AND, OR, NOT, XOR, 
IMP, EQV) e as operaqSes re- 
lacionais. 

Verdades e 
Mentiras 

Para a 16gica tradicional, 
s6existe verdade oufalsidade 
e n3o podem ocorrer simulta- 
neamente (ou seja, uma coisa 
n3o pode ser verdadeira e falsa 
ao mesmo tempo). N3o, nao 
pense em political 

Isso estd refletido no mi- 
cro. No BASIC do MSXcncon- 
tramos dois valores de verdade: 
(zero) se a conditio n3o for 
verdadeira e -1 (menos um) se 
for falsa. Voce deve estar pen- 
sando "por que n5o zero e 
um?". 

E eu respondo: "sei 13!". 
Eles devem ter la suas razoes... 

Experimente fazer: 

X=10 

Y=20 

?X=Y 

O que voce obteve? Ze- 
rooooo. Beleza! Mude agora 
para Y=10 e repita. O que voce 
obteve? Meeeenos ummm. Be- 
leza! 



O que o micro quis lhe 
dizer? 

Na primcira vez: 6 mentira 
que X=Y. 

Na segunda vez: e verdade 
que X=Y. 

Experimente com varios 
valores e com outros operadores 
(<, >, >=, <= e <>). 

Estes s3o os operadores 
relacionais. E o interessante e 
que eles podem fazer parte de 
uma expressao matematica. Por 
exemplo: 

X=A+2*B+(Y=Z)*C 

Se a relaqao Y=Z for ver- 
dadeira, o valor C sera multi- 
plicado por -1, caso contrario, 
por zero e acrescido ao restante 
da formula. Isto, sem eu ter que 
usar a instrucjio IF! 

N3o! Nao! Nao! 

Vamos discutir agora as 
operacdes 16gicas. Em primeiro 
lugar, a operacao NOT. O que 
faz ela? Nega (NOT significa 
NAO) um valor de verdade: 
ondeera verdadeiro passa a ser 
falso e vice versa. (Eu falei para 
voce n£o pensar em political) 

Experimente: 

X=10 

Y=10 

?NOT(X=Y) 

O que voce obteve? 
Zeeerooo! 

Experimente com outros 
valores e outros operadores 
relacionais. 

E o NOT tambdm pode 
compor expressoes numericas. 

£ comum explicar-se fun- 
coes 16gicas por meio da famosa 
"tabela da verdade" (n3o, n3o e 
um novo quadro no programa 
Silvio Santos, nem metodo anti- 
concepcional!). Tabelas da Ver- 
dade s3o tabelas que mostram 
todos os valores possi'veis de 
uma operacao logica. 

Vamos supor que apli- 
camos a operacao NOT numa 
variavel logica A, que so pode 
assumir os valores -1 para ver- 
dadeiroeOpara falso. Teriamos 
a seguinte tabela: 



A 


NOTA 





-1 


-1 






Agora experimente 
fazer isto: 

?NOT 100 

Viu que interessante? Fac;a 
agora com outros numeros. Use 
numeros negativos tambem. 
Percebeu alguma lei de for- 
mac3o? 

Sim. isto mesmo! O numero 
e o inverso do outro menos 1. 
Com NOT 1 00 voce deve ter ob- 
tido-101,com NOT -50 vocede- 
ve ter obtido 49. A teoria por 
trasdisto tern aver coma repre- 
scntac3o de numeros inteiros 
como binarios. O que ele faz 6 
"negar" cada um dos bits do 
numero em qucstao. Experi- 
mente: 

A=100 

B=NOT A 

?B 

-101 

?BINS(A) 

1100100 

Complete agora com zeros 
a esquerda ate completar 16 

casas: 

0000000001100100 

Inverta cada um dos bits 
(os que forem zero, passar3o a 
ser um e vice versa): 

1111111110011011 

Fa<;a agora: 

?BIN$(B) 

Bateu, n3o foi? (S6 como 
curiosidade: este e um jeito de 
representar para o computa- 
dor numeros inteiros negati- 
vos, chamada notacao de com- 
plemento 2). 

O limite 6 32767 para 
numeros positivos e -32768 para 
numeros negativos. Verif iqueo 
que isto significa em binario (use 
a funqao BIN$!). 

O que ele fez foi aplicar a 
operaq3o NOT bit a bit, consi- 
derandoO falso el verdadeiro. 



A operacao 
logica AND 

AND significa E, um conec- 
tivo que reune duas proposicfles 
que obrigatotiamente tern que 
ocorrer juntas. 

Vamos imaginar um rapaz, 
chamado Rog^rio, que quer 
conquistar uma garota, de nome 
Paula. Rogerio levou flores e 
bombons e pensou: 

"Se Paula gostar de flores E 
de bombons sairemos esta 
noite". 

Imagine voce se Paula de- 
testar flores ou estiver de re- 
gime! O pobre Rogerio passara 
a noite sozinho... 

Ao contrario da operac.3o 
logica NOT, AND necessita de 
dois operadores (isto porque 6 
um conectivo, uma palavra ou 
operador que une duas coisas). 

Experimente: 

X=10 

Y=10 

Z=10 

W=10 

A=(X=Y) 

B=(Z=W) 

?A ANDB 

Voceobtera-1. 

Altere qualquer um deles. 
Por exemplo, faca Z=5. Voce 
obterii zero! Isso porque, com 
Z=5, torna-se falsa a segunda 
expressao relacional (Z=W), re- 
presentada pela variavel B. 
Basta que uma das expressoes 
seja falsa, para o resultado da 
operacao ser falsa. 

Vamos fazer a tabela da 
verdade da operacao AND. 



A 


B 


A ANDB 














-1 





-1 








-1 


-1 


-1 
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Tudo sobie lodes cm apenas alguns 
insantcs! E.issooqueoCADClJ 
ZO PLUS pamitc, cacbstiando mil- 
hares de clients em cada disco e 
ordenando todas as fictus 
automdticamente, da forma que 
vortdesejarOCADCUZOPlXS 
pode enviar dados para imprcssora 
na focma de relalorics, etiquetas ou 
Bchas. As etiquetas podem ser 
separadas por zeros e rcgiccs pos- 
tais, ou ainda porquaisqucroutios 
catenas. 

Alemde tudo, oCADCLIZO PLLS pamite a imptessaomultipla de um mesmo lex id 
para vines clicnies cadastrados, com sutsiiuicao auumatica de dados do icxio por 
dados dos clienlcs ! Um software scm igual ! 

CADPRO PLUS-CADASTRODEEMPRESAS 

Um complclo cadasoo de emprcsas com talcs os campos cspccificos paa pessces 
jun'cScas, como OGC, IE, 2 f tries com ramais, contatos, 2 endereqos, etc. Dispce de 
cdososrecuisosdoCADaJZOnXS. 
CI-CAD PLUS - EDITOR DE CIRCUTTOS 

Umpodaosoeditordeplacasdecir- 
cuJto imprcsso dupla face (sdda e 
componcnies} Facilimo de ser 
usado c com recuses de 
memonza^ao de sequ£ncias. Un 
veidadeiio programa "ferramenta" 
para os picfissionais e hobby sras de 
detionicaOa-CADPLUScnvia 
o "lay-out" para imprcssoras 
graficas padrao EPSON com 
qualidade de "arte-final" para 
fotdilagcm. Economize tempo e 
thnhdio, ganhandoqualidade ! 

VERSOR -COPIADOR ULTRA-RAPDX) 

Un formatadoi/copiador de discos ultra rapido! Cbpia com fardasticavelocidadedis- 
cosde5 V4e3 ly2poiegadas, face simples ou dupla, 40 ou 80 trilhas. 

Durante a copia, o VERSOR pemiite a formatacao autorndtica do disco! O fim da 
lentidao para fazer seus "backups* sem a nccessidade de accas ^ura formatacao. 
ArENCAQ OVERSORnaocopia discos "travados" ! 
CIIAVE-MESTRA - RECUPERADOR/COPIADOR 

O mais complao e per/eilo 
copiador/recuperador de discos ji 
produzido para MSX A versao 
atual (1.0) so funciona com inter- 
faces de disco tipo CDX-2 
(Miciosd, D MX.DD X, etc). Com 
o CHAV&MESTRA vco* pode 
copiartodosos cSscos'travados" ou 
que esteiam com. danos usees. 
ATENCAQ Por acordo entre a 
XSW e a PAULISOPT, todos cs 
progomas originais pKxJuzidos por 
uma dessas empresas a partir de 

> ' 01/1089 naoseraocopiadcspelo 

CHAVB-MESTRA !!! A copia rflo autonzada de software national, alem de con- 
stituiFce em crime, dcscstimula odesenvoivrmenlode novos piogramas! 



ADQUIRA NOSSOSPRODUTOS APENAS NASREVENDASAUTOREADAS NAO 
OS ENCONTRANDO EM SUA LOCAUDADE, ENTRE EM CONTATO CONOSCO 
PORCARTA OUTELEFONE 

REVENPASr SAOPAULO ' CASADOMSX-PAUUSCCT-MSC-FILCRIL- 
BPB«lvDRC6SI-SOFn«W-ECIRON-FEDI INFORMOTCA-SEMPREVTVA- 
MSXIT^^ORMATICA- CHAMPI0N9OFIWARE-TAU-COMUNCAO00S- 
MAPPIN- LTIEC- UMAINF0RMAT1CA- HOLNTSHOP - PELICAN 
ABO MlCRQSPEND SAW0S:ICARO-TACO9CFIWAI»IVaAMARKEr 
SOROCABA^VGINFOBMATICA CAMrTNAS -CASADQMSX-MICRCtttrA 
RD9EIRAOPREIO CASADOMSX-ALS DSFORMAT1CA 
Sides CAMPOS CASADOMSX-MISC BAURU --CASADOMSX 

RIO^^JANHRO :I^^ J c)BJE^ES-^El£IA^al-RIC^CF^-^^jMESIs 

$AOXXtolx5MERm aNFORTEU-ES LaCES^ MISC JODJVnJLE-MISC 
FCRIALEZATOPDATA-SUNPHOIC EW»SfLIA-HALL 
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XSW Publk»4*«» ■ Plan«|«m«nlo da SWamai Llda. 

Calxa Postal 13064 02388 • Sao Paulo - SP Font: (Oil) 209-1855 

Seu MSX pode ser prof issional! basta vocfi pararde 

trata-lo como um videogame! 

Preserve a integridade do seu equipamentousando 

somente softwares de qualidade. 

Os produtos XSW sao fomecidos com manuais 

detalhados e didaticos, garantia ilimitada para o 

software e assist§ncia permanete ao usario. 



VOX 2D - Sira-tizadorde sons - Un software que faz oscu MSX falar alto 
e claro em qualquer li'ngua! Mxt aimlaptxfcaleiara vce na memoriado 
mioQgerardoeieilosde'discocom lota^aoalterada". Oicsultado pode ser 
armazenado em disco na forma de um programa aulo-executavel para ser 

iKitbaiix)rotinaemouti\Kpn)gniiiiiis,apiicalivtJi, utililirios,softw arcs de 
scgurar»;aourricsniojcgcB!Vejaaar^LscdoVOXnaecScton 70daMIQlO 
S1STEMAS! 

ET>\TOn-Surx:rBlilordeArquivcB - Umprogramaquepermite total con- 
trde score as informacOes dos arquivos gravados em disco! Mais de 15 
comandos para a manipulacao das informaoses, como busca de mensagens, 
preenchimenK} aaorrellicode regiocs dentio do arquivo, buscaselctivade 
dados, sequSncias, c c . 

Unsoftw arc aulc-aplicaiivo, corn vanas tdas dcauxilioe ex utmamcrue 
fanl deserusadaVejaanalisedo EDARQna etScao n°22 da MSXMICRO 

FLUXODECADCAIO -Ccririderigoriamer^suasdespesaslComo 
Fliaode Gika2.0vcc<palcgcrcnciarsiias(xrilasaragarearcccber,ar- 
mazenando lodes os larnjamcnirs em disco Podem ser feitos ate" 1200 
lanpmcntos mensais para at6 14 meses (1 ano 42 meses) Osoftware dispOe 
de varias op;ccs de consul tas com SdetjSo por periodos diaries, semanaisou 
mersaiseimpressaoopcionaldeidat6i^Ofluxodecaixa^gcradbpara60 
diasaparlirdadaQquevocJdesejacVejaar^isedorlJJXOOECADCA na 
edicaorf 5 8daCTU! / 

NKWRTTE - O mais consagrado editor de ttxtos para MSX Penrite a 

n^ii^o^ioik*ocqink|u;rtipo<xmtcolccrimiesti)rccsparigrdlos,lin- 
has ou palavras! Irnprime lodes os accrues da lingua portuguesa nas 
pririipaLsinrrcsscrasradcraiiracilinrideSCTusacIa 

E0OY2 - O iWco editor de desenhos jsl produzido para a linha MSX(ar- 
mazena sequencialmente cada rraco do desenho!) Envia copias para 

quajquer imprcssora gnifica padrao EPSONou padrito MSX 

EMU - Un lanlastico cdilor de misicas em parti turas. Pemite a criacSQ 

edk^transcri0oeexccuc^xleniJsicasejnat^3vozesamulB 

tituras podem ser enviadas para impressoras gflfflcw pBdrao EPSON 

ADAPTAOOES EXCUUSIVAS 

NEMESIS (versao KEM30ARD) - 1° MEGAG^ME adaplado inltira- 

menteparadisca DsperNousodecartichosrregararr^sendoexecutado 

apenas na memoria normal do rricro! Esta versao, com muitos truques e 

macftrs, alem de &ses secretas e sennas, possui o rccurso de energia 

ilimitada. ATENgAQ S6 rcda em interfaces padrao CDX-2 ( DDX DMX. 

etc)! 

NBvffiSKfv«saoRr^-UnicoNeMESISraracjuakiuertr^ 
Omesmo NEMESIS da versao anterior, pDremsemnenhumrruqueoudica. 
Rcxb em qualquer inter&ce Cmclusive LEOPARD, SHARP e estrangeiras> 
ccmdrivescfcc^lquertarnar^fecesimriesriB31^0AHEA^^ 
MaisumaexcIusrv^cledec^lidadeirexrriparaveL 

CARTUCHOS MECv«ROM(128 Kbytes) 

Comes cartuc hos MEGAROM, lodos os megagames que sopccSamsera- 
ecutados com discocMBGARAMestaoaoakrancede qualquer MSX Basta 
o micro e o cartuc ho para voce 1 desrrutar de joges maravilhosos como os 
NEMESIS 1, 2 e 3 , GALLFORCE, ANIAKTJC ADVENIUREZ 



Um pouco de logica (cont.) 



Note que apenas na con- 
ditio A=-l e B=-l que a ope- 
rac,ao A AND B <§ igual a -1. 

Da mesma forma que o 
NOT, a operacjio AND pode 
fazer parte de uma expressao e 
seu resultado ser usado em 
outras express&es numericas ou 
16gicas. 

E o que acontece se fizer- 
mos: 

750AND41 

Experimente! Para os mais 
diferentes valores. 

O que voce notou? Parece 
que nao tern nenhum padrao, 
nao e mesmo? 

Lembre-se de que as ope- 
rac,&es 16gicas, quando aplica- 
das a numeros, consideram o 
valor binario com 16 digitos, 
com para falso e 1 para ver- 
dadeiro. 

Quanto & 50 em binario? 
(UseafunqaoBINS) 

?BIN$(50) 

110010 

E41? 

?BIN$(41) 

101001 

Agora, aplique a operaqao 
AND bit a bit, a partir da 
esquerda. Coloque um em cima 
do outro para facilitar (como se 
fosse uma continha): 



110010 
101001 

100000 



Quanto equivale 10000 
binario na base 10? E facil: 32. 

Entao50AND41 =32. 



A operacjio 
logica OR 

OR significa OU. Nao 
aquele OU que nos p&e contra a 
parede dizendo "ou um ou 
outro. Escolhe!". Mas um ou 
que diz: "um dos dois ou am- 
bos". £ o chamado "ou inclu- 
sivo" (o outro 6 o "ou exelu- 
sivo", que serf discutido pos- 
teriormente). 

Vamos apelar mais uma 
vez para o Rogerio. A Paula 
gostou das flores e dos bom- 
bons e agora os dois sairam 
juntos. Agora, o problema e 
outro: 

Se form os ao cinema ou eu 
beija-la, tera sido 6timo. 

Ai podem ocorrer quatro 
coisas: 

a) ele e ela nao irem a lugar 
algum e ele nao conseguir beija- 
la, nem no portao. Resultado: 
nao sera 6timo (alias, pros pia- 
nos do Rogerio sera p<5ssimo!) 




b) ele e ela irem ao cinema 
e nao se beijarem. Resultado: 
Rogerio conseguiu seu intento 
e julga que a noite foi proveitosa 
(afinal, era o primeiro encon- 
tro, Paula era meio timida e o 
filme era bom). 

c) ele e ela nao irem ao cin- 
ema (ficaram namorando no 
portao) e se beijarem. Resultado: 
foi otimo! a Paula driblou o olho 
de aguia da sua mae, subornou 
seu irmaozinho com um sor- 
vete e Rogeno tascou-lhe aquele 
beijo cinematografico! 

d) elee ela foram ao cinema 
sebeijaram. Resultado: O beijo 
foi bom, segundo Rogeno. E o 
.-ilme... Rogeno nem se lembra 
em que cinema eles foram! 

Veja bem que rapaz de sorte 
e o Rogerio: apenas na alterna- 
tive a) e que ele se ferra! 



A 


B 


A ORB 














-1 


-1 


-1 
-1 





-1 


-1 


-1 



Vamos colocar isso na 
tabela de verdade: 

Tudo o que se disse para a 
operaqao AND vale para OR: 
relaciona valores de verdade, 
que podem ser resultado de 
operaq&es relacionais, pode ser 
aplicado em express&es numeri- 
cas ou 16gicas (0 6 falso e -1 6 
verdadeiro) e diretamentc a 
numeros, considerando sua re- 
presentaqao bin^ria e que zero 
e falso e um (5 verdadeiro. 

Repita as experiencias que 
fizemos com AND. E o que 
acontece? As experiencias sao 
por sua conta e risco... 

Bom, vamos parar por aqui. 
Continuaremos no proximo nu- 
mero com outras operacOes 16- 
gicas. E, se for namorar, lembre- 
se de que mais vale um OU na 
mao, do que dois E voando... 



MAN I AC OS 
DO MSX 

SOFT 2.500 titulos de iogos e aplicativos 

HARD -HOT- BIT EXPERT novos e usados, impressoras, drives. 

monitores e muito mais. 

SUPRIMENTOS ■ Formuiarios. disquetes, lilas K-7 e fitas para 

impressoras. 

PROMOCiO PACOTE 100 iogos ou 200 iogos a escolher 

CI 40 por cento de desconlo. 

TALL COMUNICAQOES LTD A 

Av. Jabaquara. n° 99 - SI. 54 ■ 5° andar - CEP 04045 - 
Cx. Postal 43042 Tel.: 276-7845 
Av. Senador Vergueiro, n° 3959 - Sala 08 - Cep. 09750 
Tel. 457-5215 -R. Ramos - Sao Bernardo - SP. 
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Marco Botana 

Muito se tem falado sobre MSX 2.0, 
principalmente com reladio a jogos e 
aplicativos. Mas apesar de uma 
estimativa de 7.000 micros 2.0 no Brasil 
ate" novembro de 1989 (entre 
transformados e importabandeados) 
pouco se tem falado no BASIC 2.0 MSX, 
que a meu ver 6 um dos melhores 
recursos, 6 o que o fez um micro tao 
popular no JapSo. 

Todos os comandos do BASIC MSX 
1.0 ou 1.1 funcionam no MSX 2.0 e este 
ainda possui 22 funqoes novas no basic 
das quais vamos analisar algumas. 

RAMDISK 

O pr6prio nome RAMDISK mostra 
que esta funqab acessa a mem6ria do 
micro como se fosse uma unidade de 
disco flexivel, com a vantagem de, como 6 
mem6ria, ser muito mais rapido, porem 
com a grande desvantagem: se voce 
desligar o micro, ou houver uma falha na 
rede el&rica, voce perdera seus dados. 

Para utilizar esta funqao voce 
primeiramente deve separar um espaqo 
na memoria para servir como pseudo 
drive. O comando para separar este 
espaqo e CALL MEMINI. Na tela, 
imediatamente, aparecera a mensagem 
32.000 bytes alocados. 

A partir dai voce pode fazer o 
programa de acordo com suas 
necessidades. Para grava-lo na memoria a 
instrucao 6 a seguinte: SAVE"MEM:nome 
do programa". 



Depois de salvo na memoria do 
micro voce pode usar o comando NEW e 
fazer outro programa (desde que nao 
desligue o micro). 

Para rodar o programa que esta 
gravado na memoria o comando e 
RUN"MEM:nome do programa", voce 
poder3 saber quantos programas quiser 
at^preencher os 32.000 bytes. Para saber 
o diret6rio dos programas gravados e 
quantos bytes voce tem livres, o comando 
e CALL MFILES. Para eliminar um 
arquivo do disco de memoria o comando 
usado 6 CALL MKILL"nome do 
programa".se voce quiser trocar o nome 
do arquivo (comando Rename no DOS) 
no disco de memoria o comando 6 CALL 
MNAME"nome anterior" as "proximo 
nome". Todas estas funqdes de disk 
BASIC funcionam no RAMDISK desde 
que venha especificado que 6 na mem6ria 
(Save, Load, Run, Merge, Open, Close, 
Print#, Print# Using, Input*, Line Input#, 
Input$, EOF, LOQLOfT. 

Para desativar o RAMDISK o 
comando 6 CALL MEMINI (0). 



COLOR 

Esta instruqao ja existe no MSX 1.0 ou 
1.1, mas ela e limitada pelo numero de 
screens 6 o numero de cores, no MSX 2.0 
voce pode ter ate 256 cores 
simultaneamente em uma tela. 

Digite este programa e veja o 
resultado. 



mz\ 



10 SCREEN 8 

20 OPEN "GRP:" FOR OUTPUT AS#1 
30 PRESET (0,0) 

40 FOR l=0 TO 255:COLOR l:PRINT*1,CH$ 
(219);:NEXT 

50 FOR l=0+02000:NEXT 
60 CLOSE 
70 END 



Vale lembrar que so na screen 8 e que 
se consegue 256 cores simultaneamente. 
Na screen 7 o numero relativo a cor 6 
mudado de acordo com a tabela abaixo. 



transparente 


1 preto 


2 vcrde medio 


3 vcrde claro 


4 azul cscuro 


5 azul claro 


6 vermelho cscuro 


7 cian 


8 vermelho medio 


9 vermelho claro 


10 amarelo cscuro 


11 amarelo claro 


12 verde escuro 


13 magenta 



Nas outras screens, os codigos das 
cores sao os mesmos do MSX 1, exceto na 
screen 8 que tem 16 cores e 16 subcores. 

Ha muito mais comandos e 
instruqoes no BASIC MSX 2.0 que 
pretendemos exemplificar nos pr6ximos 
numeros desta coluna, assim como 
analisar os melhores software para 2.0. 




Tudo o que voce ve por ai,voce encontra aqui. 

MSX 1 & MSX 2 



SOFTWARE - Grande SOFTTECA para voce escolher. jogos aplicativos utilitarios e etc... Novidade voce compra por 

* D ™„S V °rT PaQa P Serv ' p0 de 9 rava ? §0 ' na ° importando quais ou quantos programas sejam. 

HARDWARE - Drives, monitoras, impressoras, megaram disk, megaram simples, cartao 80 colunas, capa de prolecao 

para micro, gabinetes com ou sem fonte, interface para drive, cabo para 2 drives, RS 232c, etc... 

SUPRIMENTOS - Formulario continuo, etiquetas, fitas para impressora. disquetes, etc.. 

SERVICOS - Manutenpao, consertos, alinhamentos e limpeza de drives, monitorieacao de TVs (video composto e RGB). 

ATENDEMOS A TODO O BRASIL. COM SEGURANCA E RAPIDEZ. 

Na compra de qualquer um dos nossos produtoS voce ganha de brinde um fantastico mini-poster de um jogo incrlvel. 

INFORMACOES E PEDIDOS PARA: 

ex. postal 13.661, CEP 20.071, Rio de Janeiro 

Tel. (0211201-8553 



HEIFFEL EQUIP. 

ELETR0NIC0S 

LTDA. 



Instalacao 

Manutencao 

Ass.Tecnica 

KS'sNECeGTE 



(021)201-8553 
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INCOMPATIBILIDADE 

Slots expandidos no MSX e softwares mal adaptados 



Tarcisio Marinelli Pereira Silva 



Quando, cm 1983, os primeiros 
micros MSX foram lancados no Japao, os 
programas disponfveis rcstringiam-se a 
jogos e alguns aplicativos de uso 
exclusivamcnte domestico. 

Esses programas eram 
comercializados quasc que 
exclusivamentc cm fitas cassete e 
cartuchos (com memories ROM prc- 
gravadas). Ate hoje, os jogos continuam a 
ser comercializados preponderantemente 
em cartuchos por la. 

No Brasil, a grande maioria dos jogos 
que chegaram em cartuchos, foram 
rapidamente "adaptados" para fita 
cassete e, mais tarde, para disco. Esse 
processo passaria desporcebido aos 
usuarios nao fosse a incompetencia da 
maioria dos pretensos programadorcs, 
responsaveis pelas tais "adaptaqocs". 

Grande parte dos responsaveis pelas 
adaptaqoes aos joguinhos cm nosso pais 
desconhecem coisas basieas sobre o 
padrao MSX. Isso nao significa que eles 
sejam pouco inteligentes, mas sim que 
nem de longe podem ser considcrados 

Krogramadores profissionais, pois falta- 
les a tecnica, o rigorismo e o 
conhecimento necessarios para que 



possam progvamar corretamente. 

O rcsultado e, mais uma vez, o "bla.. 
bla... bla..." acerca de uma infundada 
incompatibilidade dos micros MSX 
nacionais, com os recentes lanqamentos 
(Expert Plus e Expert DD Plus) da 
Gradicntc. 

Tcmos atualmente no mercado 
(marginal) varios programas que 
funcionam perfeitamente nos micros 
nacionais antigos, mas nao funcionam 
nos novos, da linha Plus. 

Obviamente, a incompatibilidade 
csta nos programas c nao nas maquinas 
MSX. A linha Plus esti rigorosamente 
dentro das cspccificaqGes do padrao 
MSX.Vamos, entao, esclareccr alguns 
pontos elementares sobrc o padrao MSX 
que, se considcrados, contribirao para 
que os "programadorcs" naocometam 
mais "dcslizcs" imperdoaveis em suas 
"adaptaqocs"! 

Antes, porem, recomendamos aos 
usuarios mais curiosos, e que se 
proponham a programar, a leitura ou 
consulta a alguns livros fundamentals, 
relacionados abaixo: 

Esses livros contem informaqoes em 
abundancia. Lcmbrc-sc que nao se 



com pram livros por quilo, a nao ser como 
papel velho! Aterrte para o conteudo e 
tenha em mente que e melhor nao 
aprender do que aprender de forma 
errada! 

Algumas observaqoes obvias podem 
ser feitas: 

l.Mesmo com apenas 8 Kbytes de 
memoria RAM, um micro pode ser 
rigorosamente um MSX. 

2. As tabelas de caracteres nao sao 
cspccificadas quanto ao posicionamento 
dos caracteres da lingua portuguesa e 
nem o teclado tern as posiqoes dos 
caracteres acentuados fixadas. 

3,Os disk drives sao livres de normas, 
a nao ser a referente aos tipos de 
formataqao. Ha tambem recomendaqocs 
sobre as rotinas^padrao fornecidas no 
BIOS de acesso ao disco. 



Algumas Especifica^oes 

A seguir, descrevemos algumas 
especificaqOcs da propria Microsoft para 
o padrao MSX. 



LIVRO 


EDITORA 


Aprofundando-se no MSX 


Aleph 


Linguagem de Maquina MSX 


Alcph 


Livro vermelho do MSX 


McGraw-Hill 


+ 50 Dicas para MSX 


Aleph 


Assembler para o MSX 


McGraw-Hill 


MSX Technical Reference 




Documentation 


Microsoft 




CPU - Z80A-4 MHz ou compatfvel 

RAM - mmimo de 8 Kbytes. 

ROM - mi'nimo de 32 Kbytes. 

Disco - a cargo dos fabricantes, 
porem, com formataqao compatfvel 
como MSX-DOS. 

Caracteres- Alfanumericos, Europeus 
e Graficos, na versSo internacional. 



Faga ja 

sua assinatura 

da MSX Micro 



Postados ate 30/04/90 Cr$ 1.800,00 (12 edigoes) 



Nome 



Enderego 



n 9 



apto 



CEP 



telefone 



Cidade 



Estado 



Envie cupom acimaou xerox junto com cheque nominal a Fonte Editorial Ltda., Cx. Postal 8589 - Sao Paulo - SP - CEP: 01 051 
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Algumas observances obvias podem 
ser feitas: 

1. Mesmo com apenas 8 kbytes do 
mem6ria RAM, um micro pode ser 
rigorosamente um MSX. 

2. As tabelas dc caracteres nao sao 
espccificadas quanto ao posicionamcnto 
dos caracteres da lingua portuguesa e 
nem o teclado tern as posiqSes dos 
caracteres acentuados fixadas. 

3. Os disk drives sao livrcs dc normas, a 
nao ser a referente aos tipos de 
formataqao. Ha tambem recomendaqoes 
sobre as rotinas-padrSo fornecidas no 
BAIOS de acesso ao disco. 

4.A CPU n3o precisa ser necesseriamente 
um Z80, bastando ser compatfvel com ele! 

Apenas para esclarecer o ni'vel de 
compatibilidade que o padrao MSX 
permite, citamos a seguir alguns fatos 
curiosos. 

1. Existem programas nacionais que, ao 
serem executados em micros japoneses ou 
europeus, permitem o uso de todos os 
caracteres acentuados da tabela ABNT, 
presente apenas nos micros nacionais. 
Alem disso, rcconfiguram o teclado para 
que funcionem como os dos micros 
nacionais. 

2. Interfaces de disco nao s3o 
padronizadas a ni'vel de hardware. A 
maioria das interfaces japonesas sao mais 
incompletas que as interfaces nacionais. 
As japonesas so permitem leitura e 
gravaqao em 80 trilhas, enquanto as 
nacionais permitem tambem o uso de 40 
trilhas. 

3. Nem as interfaces nacionais e nem as 
estrangeiras contem todas as rotinas 
completas no BIOS de acesso ao disco. 



4. Muitos micros MSX, inclusive os 
nacionais da linha PLUS, nao usam mais 
o Z80, mas sim um outro chip compativel 
com ele. 

Outro fato curioso 6 que a 
Microsoft, responsavel pelo padrSo 
MSX, define com rigor algumas normas 
c apenas aconselha outras. Dessa 
forma, mcsmo estando de acordo com 
o padrao, certos equipamentos n3o 
scguem recomendaqSes 
importantes. 

Estrutura da memoria 
dos MSX 

Nos micros MSX, a CPU pode 
gcrcnciar diretamente 64 Kbytes de 
memoria contfnua, endereqada dc OOOOh a 
FFFFh. 

O hardware trata as memorias em 
blocos de 16 Kbytes, chamados dc 
paginas. Cada bloco de 64 Kbytes tern, 
portanto, 4 paginas: 



pagina 


• OOOOh a 3FFFh 


pagina 1 


- 4000h a 7FFFh 


pagina 2 


- 8000h a BFFFh 


pagina 3 


- COOOh a FFFFh 



Teoricamcnte, o hardware MSX pode 
suportar ate 64 paginas de mem6ria, 
cspalhadasem 16 blocos dc 4 paginas 
cada um. chamados de slots. 




JOGOS (Ultimos Lancamentos) 
APLICATIVOS (Controls de Estoque, 

Mala Direta, Controls Bancariol 
UTILUARIOS (Zapper, MSXTools, 

Wordstar, Calcstar...) 
COMPILADORES (Cobol, Fortran) 
LINGU AGENS (Turbo Pascal, C, Mumps, 
ETC. 



.software* 




Cada slot pode ser indicado por dois 
numeros. Dessa forma, poden'amos ter 
um micro MSX, com a seguinte 
configuraqao de mcm6ria em uso: 



16 Kbytes da pagina do slot 3.1 
16 Kbytes da pagina 1 do slot 0.2 
16 Kbytes da pagina 2 do slot 1.3 
16 Kbytes da pigina 3 do slot 3.0 



Esse excmplo e apenas te6rico. Na 
pritica, normalmente, as paginas em uso 
pertencem a um ou dois slots e muitos 
micros possuem apenas os slots 0.0, 1.0, 
2.0 e 3.0. Esses 4 slots sao chamados de 
"slots primarios" e podem ser indicados 
apenas por um linico numero: 0, 1, 2 ou 3. 

Os demais slots sao chamados de 
"secundarios". Alguns slots sccundarios 
existem em certos micros MSX modelo 1 
c em todos os micros MSX modelo 2 ou 2 
plus. 

A cada instante, apenas 4 paginas 
sao conectadas com a CPU. Essa seleqSo e 




Todos nossos produtos possuem 
garantia de TROCA por 1 ano 



LIVROS PARA MSX 



Solicite o informativo 
MSXMANIANEWS - gratis 



NOVIDADE 



■llllnri. 



■ftanaformaclo pin 2.0III 
(solicite inforniacSea) 



Catalogo Gratis 

Remetemos para todo 

o territ6rio nacional 



Drive 5 1/4 e 3 1/2 

Impressoras 

Monitores 

Interfaces 

Cartuchos 256 I Mega, am Disk) 

Modems 

Placa 80 Colunas 

AdaptacSo para Praxis 20 

(transforma maq. eletrica em impressoral 
Estabilizador de Voltagem 
Filtro de Linha 

Porta Disquete (10 unidades) 
Arquivo para 100 Oisquetes 
Fitas para Impressora 
Disquetes Virgens 
Fita K-7 
Etc. 



Rua Pedro Americo, n° 418/02 « Catete • CEP 22211 Rio de Janeiro • RJ • Brasil (021) 245*3815 



-sill win. 
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Memoria do Expert 



fcita por dois registradores: um que 
define o slot primario c outro que 
especifica o slot secundario. 

O registrador de slot primdrio e a 
porta A da PPI 8255, concctada a barra de 
I/O da CPU no endereco A8h. 

O registrador de slot secundario e o 
endereco FFFFh de RAM do slot prim.iriu 

Cada 2 bits da porta A da PPI 
armazenam o slot primario de cada pagin.i 



Paglna 3 


/ 


Paglna 2 


/ 


Paglna 1 


ROM 

-- 


Paglna 


ROM 



'/YZT^ZT^ 



RAM 



RAM 



/ 



SlolO SI011 Slot 2 Slot 3 



i» 1» H »« 

m 



pagtna 9 at iva no slot 

pagina 1 at iva no slot 9 

pagina 2 at iva no slot 2 

pagina 3 at iva no slot 2 




Plus 



Memoria do Expert Plus e Expert DD 



pag. J pas. <! pag 



pa9. 



O slot secundario e armazenado de 
forma analoga no cnderec,o FFFFh, porem 
os bits s2o complementados (invertidos). 

A seguir mostramos a configuraqao 
das memorias ROM e RAM nos micros 
MSX nacionais. 

Memoria do Hot Bit 










/ ;v ;v ". 


RAM / 


Paglna 3 
Paglna 2 
Paglna 1 
Paglna 




' 


' 




| 


' 


,"*'/ 


ROM 


' 


RAM , 


ROM 


" 


' 


RAM j 




SlotO Slol1 Slot 2 Slot 3 



Porta « da P c l: 
U 11 M to 

m 



pagina ft at iva r-o »;ot 3 

pag;na 1 ativa no slot t 

pag.na 2 at iva no slat 3 

paglna i at iva no siot 3 



m 



iilllUi 



pagina at iva no slot 9 
pagina 1 at iva no slot I 
pagina 2 at iva no slot 3 
pagina 3 at iva no slot 3 



m 



?ag .13 9 at iva no slat 3.0 

pagina l ativa no ;iot 3.4 

pagina t ativa no S.Dt 3. i 

pagina 3 at iva no slot 3.S 



Incompatibilidade dos 
Softwares 



A maioria dos softwares, 
"adaptados" ou nao, necessitam de 
memoria RAM na pigina 1 (de 4000h a 
7FFFh) para serem executados. 

Quando o programador que fez a 
adaptaqao ou que o elaborou sabe 
procurar a mem6ria RAM nos slots 
secundarios, nao surgem problemas. 

Na pratica, entretanto, quase todos os 
programas prcscntes no mercado, s6 

Brocuram RAM nos slots primarios! 
cvido a isso, certamente nao rodam nem 
no MSX 2.0 c nem nos micros Experts da 
linha Plus. 

Mais uma vez ressaltamos que o 
problcma esta nos softwares e nao nos 
micros! 



Como procurar memoria 



A ideia basica para a procura de 
memoria nas 64 paginas possiveis 6 
bastante simples. 

Selcciona-se cada uma das 64 piginas 
atraves dos registradores de slot prim&rio 
e secundario. 

A seguir, deve-se checar se na pagina 
selccionada existe memoria RAM ou nao. 
Isso pode ser feito da seguinte forma: 



le-se um byte da pagina 
selecionada; 

invcrte-se o byte lido; 

grava-se novamente o byte; 

le-se o byte mais uma vez; 

inverte-se o byte lido; 

compara-se com o byte original; 

grava-se o byte; 

se forem iguais, a mem6ria existe 
e 6 tipo RAM. 



Num artigo ja publicado na MSX 
MICRO, aprcscntamos 3 rotinas que 
fazem uso desse tipo de teste para 
procurar memoria RAM pelas paginas 
dos slots. As rotinas apresentadas, 
entretanto, cram otimizadas de modo a 
aproveitar as informaqocs que o proprio 
sistcma operacional do micro fornece. 
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Existem duas rotinas do BIOS e uma 
variavel do sistema que podem ser uteis 
na procura de RAM. 

Uma das rotinas e a ENASLT, no 
enderecp 24h. Ela serve para selecionar 
uma pagina qualquer dentre as 64. Para 
usa-la, deve-se fornecer no registro A 
(Acumulador) a posicSo do slot. 




-r 



nu*ero oo slot ?r nunc 
•wucro ;a slot n-jifutir -a 
1 ll :>i (lot set'indsf io 
» sc njo ' i slot sec-incarto 



No registro H, deve-se fornecer o 
numero da pagina nos bits 6 e 7. 



00 - pagina 


<H^00h) 


01 - pagina i 


(H — 40h) 


18 - pagina 2 


(H — B0h) 


ii - pagina 3 


(H — C0h) 



Com isso, ao se chamar a rotina 
ENASLT, a pagina especificada 
selecionada sera habilitada e podera ser 
usada. 



Outra rotina importartte € a RSLREG, 
no enderecp 138h, que le a porta A da PPI 
no Acumulador, 

A v ariavel do sistema util 6 a 
EXPTBL, nos enderec.os entre FCClh e 
FCC4h, que content informacOes sobre 
quais slots estao expandidos. 

Essas variaveis sao preenchidas pelo 
pr6prio sistema operational do micro, 
logo apos ele ser hgado e indicam apenas 
quais slots est5o expandidos. N3o 
informant se hd ou n3o mem6ria RAM 
neles! 



FCC1 - se slot for prim&rio e 
80h se for expandido; 

FCC2 - 1 se slot 1 for primirio e 
80h se for expandido; 

FCC3 - 2 se slot 2 for primario e 
80h se for expandido; 

FCC4 - 3 se slot 3 for primirio e 
80h se for expandido; 



Com essas duas rotinas do BIOS e a 
varidvel EXPTBL, torna-se elementar a 
procura de memoria RAM em qualquer 
posiqao nos micro MSX. 

A configuracao de 
memoria em uso 

Existem virias formas de se 
reconhecer a configuraqSo de mem6ria 
em uso num micro MSX. Uma delas voce 




encontrara na pagina 128 do livro "+ 50 
Dicas Para MSX' . Outra, apresentamos a 
seguir. 



i«0 A=INP(3HA8) 


i2« 


2=&HFCC5 


130 C=8B000000ii 


135 


D=l 


140 


FOR F=0 TO 3 


141 


B=PEEK(Z+F) 


150 


X=(A AND C)/D 


151 


Y=(B AND C)/D 


155 


C=CM : 0=0*4 


160 


PRINT "pgina";F;"no slot"; 


170 


PRINT " (";X;",";Y;")" 


171 


NEXT F 



Este texto tern funqao exclusivamente 
didatica. Nossa intencSo ao escreve-lo era 
apenas fornecer subsidios aos 
programadores e usuarios mais curiosos 
para que possam programar melhor! 



tNWiUtiUUittfilil 




DRIVE 5% 

PLACA 80 COLUNAS 

MODEM DE COMUNICAQAO 



• INTERFACE DUPLA P/DRIVE 

• IMPRESSORAS 

• TRANSFORMACAO P/2.0 



• MONITORES 

• EXPANSOR DE SLOT (C/4SL0TS) 

• GABINETE P/DRIVE C/ FONTE FRIA 



* Pacotao em Disco: 100 jogos (eacolher) + 5 Aplicativos + 10 discos NCzS 900,00 



Solicits nosso catalogo de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX. 
Para fazer seu pedido envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORM ATICA. 

Matriz: RJ - Av. 28 de Setombro, 226 Loja 110 ■ VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 ■ TELS.:(021) 284-6791 e 264-1549 
Filial Curitiba: - Av. 7 de Setembro. 3. 146 Loja 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR CEP 80010 - TEL: (041 ) 232-0399 
Filial Sao Paulo: Caixa Postal 20217. CEP 04043 TEL: (011) 579-8050 
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MODEM 

Conecte-se com o mundo 



Darci Marcondes Filho 
Introducao: 

Voce conecta seu modem ao micro 
e este a linha telef6nica. Pelo menos e 
isso que diz o manual do modem. 
Voce ficou interessado apos te-lo 
visto numa propaganda ou na casa dc 
uma ami go e resolveu compra-lo. 
Carregando o programa 
demonstrativo (aquele que vem junto 
com o manual), voce esta apreensivo 
com os sinais estranhos que 
aparecem na tela e vem logo a 
pergunta: Sera que valeu a pena ? 

Talvez voce ja tenha passado 
por uma situacao parecida com esta. 
De fato, temos muitas informacoes 
sobre os servicos disponiveis atraves 
de um modem. O que nao temos e 
uma informacao exata de como 
acessa-los e quais os tipos de 
informacao oferecidos, alem das 
vantagens que temos utilizando um 
modem. 

Para suprir esta falta de 
informacao e que estamos iniciando 
esta serie de artigos sobre 
comunicacao de dados, esperando, 
ajudar a todos os que estiverem 
ingressando na area de comunicacao 
de dados e tambem aqueles que 
querem saber mais sobre este assunto. 

Mas, afinal, o que e um modem ? 
O que nos importa saber agora e 
que o modem e um periferico 
que permite a interligacao entrc 
dois computadores atraves da 
linha telefonica. Talvez voce ja 
tenha tentado fazer isso a partir 
dos comandos de acesso ao 
gravador (datacorder), certo ? O 
principio e o mesmo. A diferenca 
basica e que o modem oferece 



Curriculum: 

Darci Marcondes Filho estd 
terminando o curso de eletrolecnica na Escola 
Tecnica Federal de Sao Paulo e cursa o 
primero ano do curso de Engenharia de 
Computacdo na Escola Politecnica da USP em 
Cubatdo. Juntamente com seu irmao Eduardo 
Henrique, vem desde 1985 dedicando-se ao 
estudo de soft e hardware na drea de 
cominicacdo de dados via modem. 



condicpes especiais, ja que seu 
circuito 6 dedicado para a conexao a 
linha telefonica e possui sinais de 
referenda ou sincronismo (tais como 
portadora, stop bit, bit de paridade, 
etc). Mas isso sera discutido em outro 
artigo. Alem do mais a vantagem de 
se utilizar um modem neste caso e 
que seus sinais possuem uma 
convencao intemacional (por 
exemplo, aqui voce digita um "A" no 
micro conectado a linha telefonica. Se 
do outro lado da linha existir um 
computador de grandc porte, um 
Apple ou um MSX 2, por exemplo, 
nao importa. De qualquer modo sera 
recebido o mesmo "A" e assim por 
diantc. Uma conexao atraves da saida 
dc gravador do MSX so poderia ser 
utilizado por outro micro com 
entrada totalmente compatfvel e 
ainda estaria mais sujeito as "sujeiras 
de linha" (mesmo quern possui um 
modem nao fica livre disto, mas e 
mais raro acontecer). 

Services de Videotexto: 

Mas vamos ao que interessa. Os 
services implantados atraves do 
sistema Videotexto abrangem 
inumeras areas de informacao, desde 
cotacoes da bolsa de valores, valor do 
dolar e do BTN, noticias, resumo das 
principais materias dos vestibulares, 
programacao de televisao, horoscopo 
e lazer, atraves de varios 
fornecedores, tais como o jornal O 
Estado de Sao Paulo, Sistema 
Eletronico de Informacoes, Acesso, 
Rede Globo, colegio Objetivo e 
muitos outros. 

Existe ainda dentro do sistema de 
Videotexto o Sistema de Video 
Mensagem Interativa, onde atraves 
do micro podemos "conversar" com 
outras pessoas que tambem estejam 
conectadas no mesmo momento. 
Rcalmente e um servico bastante 
interessante e um otimo passatempo, 
principalmente para os solitarios que 
queiram fazer novas amizades. 

Empresas particularcs tambem 
podem aproveitar os recursos do 



Videotexto para divulgacao de seus 
produtos e servicos, instalando 
centrais particularcs de Videotexto. E 
o caso, por exemplo, da central 
Teleradio de Videotexto, que dispoe 
de diversos servicos profissionais, 
Telepapo, anuncios do jomal 
'Trimeiramao", etc; e o da 
VideobrSs, que, alem de outros 
servicos, dispoe de uma lista 
classificada eletronica, onde, como 
em uma lista "paginas amarelas" 
comum, podemos encontrar os 
servicos disponiveis nas empresas de 
S3o Paulo. 

Mas isso nao e tudq que existe em 
termos de Videotexto. E preciso ainda 
lembrar que alguns bancos estao 
implantando o sistema de acesso 
(somente para leitura) de aos saldos 
bancarios dos clientes. O Bradesco, ja 
iniciou este sistema e para acessa-lo e 
preciso apenas ter uma conta la e a 
senha, e claro... 

Ainda ficou faltando alguma 
coisa para dizer o sistema Videotexto 
e muito amplo e esta em constante 
expansao. Resta a voce pesquisar e 
descobrir tudo o mais que o sistema 
pode oferecer. 

Como acessar o sistema 
Videotexto: 

Pensou que eu tinha esquecido, 
ne ? Mas esta parte e importante e 
conhecida por muitos. Vamos dar 
uma repassada no processo aqueles 
que estiverem se enquadrando no 
primeiro paragrafo do texto. 

Primeiro e necessario que voce 
possua um emulador VDT. Ele 
possui caracteristicas proprias que o 
diferencia do emulador 11 V (ainda 
explico isso), tais como atributos de 
cores, localizacoao e tamanho de 
letras, etc. Existem varios emuladores 
deste tipo no mercado, em cores ou 
preto e branco, e com diferentes 
recursos. Procure de qualquer forma, 
adquirir um programa registrado, 
para evitar futures problemas em 
seus acessos. Talvez aparecam alguns 
caracteres estranhos na tela. At6 aqui 



If 
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nenhum problcma. Nestc ponto, o 
botao do modem devera cstar na 
posicao "telefonc". Disquc o numero 
desejado (o paragrafo segiiintc ira 
detalhar cada um deles). Apds alguns 
segundos voce devera ouvir um som 
agudo (parecido com um cabecalho 
de arquivo em fita) c a famosa 
portadora. Apcrte o botao do modem 
na posicao MODEM, se estiver 
utilizando o multimodem Telcom ou 
o equivalente, se for outro modem. 
Devera aparecer a tela inicial do 
servico. Se isso nao ocorrer e porquc 
algo deu errado. Tente novamente. 
Estando na tela inicial e so seguir as 
opgoes do menu principal. Por 
exemplo, se voce estiver no 
Videotexto Grande Publico c desejar 
ler o noriciario politico digite ES*POL 
e a tecla <RETURN>. Quase todos os 
servicos de Videotexto possuem a 
opcao GUIA, que pode ser util. Em 
quase todos os emuladores esta opcao 
eutilizada teclando-sea tecla de 
funcao numero 2. 

Principals telefones: 

Rccentementc o central de 
Videotexto da Telcsp, acessada 
atraves do numero 148 foi 
desmembrada em tres "centrais" com 
servicos e telefones independentes. 

Temos o servico de Videotexto 
Grande Publico, que fornece os 



servicos publicos do Videotexto, tais 
como noticiario, cotac.6es, 
programacao da Televisao, 
Horoscopo, Bolsa de Valorcs, 
reservas de passagens aereas, 
jogos, pequenos anuncios, revista 
eletronica, etc. Funciona no 
numero 1481. 

O servico de Video Mensagem 
Interativa e acessavel atraves do 
numero 1483 e finalmente no 1482 
temos o Videotexto Servicos 
Profissionais, com muitos servicos 
privados, de acesso restrito aos 
usuarios cadastrados, como a 
Associacao Comercial de Sao Paulo, 
alem dos servicos de informacoes 
profissionais do jornal O Estado de 
Sao Paulo, Acesso, etc. 

A central Teleradio de 
Videotexto (particular) e acessada 
atraves do numero (Oil) 227-1588 e o 
Telebradesco, atraves do numero 
(Oil) 575-2022. 

Emuladores TTY: 
Acesso a CBBS's: 

Um outro tipo de cmulador de 
terminal e especifico para a centrais 
de CBBS's (Computer Bulletin 
Board System ou Sistema de 
Quadro de Aviso por Computador), 
muito disseminadas nos Estados 
Unidos, mas que vem pouco a 
pouco se espalhando pelo Brasil. 



Uma CBBS possui o mesmo 
principio do Videotexto, ou seja 
uma central acessada por micros 
remotos - mas possui uma filosofia 
de trabalho diferente. Em uma CBBS 
cada usuario participa como se 
fizesse parte de um clube ondc 
todos se conhecem, colaborando com 
algum tipo de informacao ou se 
infomando com as mensagens 
deixadas pelos outros usuarios. 
Geralmente as CBBS possuem poucos 
telefones (muitas vezes apenas um), 
por isso e facil imaginar a dificuldade 
que temos em acessa-las, 
principalmcnte nos horarios de pico... 
Mas vale a pena. 

Os principais representantes de 
CBBS's em Sao Paulo sad os sistemas 
Sampa (R) e Sampinha (este ultimo, 
esta em fase de expanao para se 
tornar multi-usuario). As CBBS's 
geralmente possuem um banco de 
programas com contribuicoes dos 
usuarios (geralmente os proprios 
usuarios sao os autores dos 
programas) para as principais linhas 
de micros, que podem ser retirados 
atraves de emuladores com protocolo 
XMODEM. 

Os atuais telefones destas 
CBBSs sao os seguintes: Sampa: 
(Oil) 571-1822 e Sampinha (Oil) 
853-5333. O processo de conexao e o 
mesmo que descrito na parte de 
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Videotexto. O unico dotalhe e que 
como estara usando um emulador 
de TTY tera que definir os 
parametros do emulador. Procure no 
manual do seu emulador os 
procedimentos necessarios para 
colocar a portadora em 1200/75 
bauds, byte com 8 bits, sem paridade, 
1 stop bit. E boa sorte ! 

Conexoes 
Micro a Micro: 

E ja que estamos falando em 
emuladores TTY, vamos entrar num 
outro assunto muito interessante 
dentro da comunicacao de dados: as 
conexoes micro a micro, onde 
podemos "conversar" com um 
usuario de outro micro atraves do 
modem e, se tivermos um programa 
com um protocolo de transferencia, 
poderemos ate transmitir programas 
deste modo. Tecnicamentc, o processo 
que usamos nesta conexao e o mesmo 
para o acesso a centrais, so que, para 
modens comuns, temos a velocidade 
limitada a 300 bps. Se voce river um 
modem que faca apenas 1200/75 
podera utilizar esta velocidade desde 



que seu amigo, do outro lado da linha 
use a velocidade 75/1200 (o inverso 
da sua). Colocamos junto a este artigo 
um pequeno programa (apenas duas 
linhas para economizar paciencia do 
leitor...) que faz a emulacao de 
terminal micro a micro. A primcira 
linha serve para definir a portadora e 
a outra e a parte de leitura/impressao 
dos caracteres propriamente dita. 
Voce podera alterar o pequeno 
programa e verificar o que acontece 
para descobrir mais sobre isto. 



10 LOCATE, , i : CLSi PRINTCHR* (27! "y4 101 r ig 
m ou [Rlesposta ?" ; : RESP= (ABC (INF'UT* < i 
! ) ANt'l! :PRINT:PRINT"»"; :0UT&K8ft ; RESP0R 
?-H28; 0UT&K89, : 0UT&H89, : 0UT&H89, 0; 0UT& 

20 T*^INKEVJ:IFT*-O""THEN0U™?8 J ASC<T* 
) : fflttMm, 5: IPT**CHR* ( 13' THENPRINT: SOT 
020ELSEIFRETHENPRINTT*;:bOT02?ELSE20:EL 
SEIF {IMP (5>H89! ANE'2) O0THENC'S=CHR*( INP t% 
H88! ANMtrlTF! : PRINTS*; : IF^t=CHRS ( 13)THEN 
PR I ST: 3uTCl20ELSEIFRETHENOUT&H88 r ASC < M ) 
: SOT020ELSE2CELSE20 



Devcmos destacar que as portadoras 
dos dois micros nao podem ser 
iguais. Por isto existe o sistema de 



"origem" e "resposta" na 
configuracao da portadora. Nao 
importa quern seja configurado como 
"origem" ou "resposta" durante a 
conexao. O importante e que um 
micro esteja com configuracao oposta 
ao outro. Para definir este ponto, 
basta apenas responder a pergunta 
que o programa fara ao ser 
executado. 

Finalizando, quero dizer que 
ainda existe muita coisa a se 
descobrir nesta area. Deixo a 
cargo dos usuarios de MSX que 
possem modem esta fascinante 
tarefa. A MSX MICRO publicou ha 
alguns meses (ano 3/numero 18) um 
artigo sobre comunicacao de dados e 
transmissao de arquivos via modem. 
Sugiro a quem se interessar pelo 
assunto, que releia o artigo e digite o 
programa que e bastante interessante 
e pode ser aperfeicoado para suprir 
as necessidades de cada um. Se 
possivel, colocarei em breve um 
programa emulador de terminal em 
fonte de turbo-pascal para quem se 
interessar. 

Ate a proxima ! 
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histdria deste sensacional 
jogo, bem como de toda a 
Saga Nemesis seii contadr 
em uma proxima edic,ao, 
porem algo precisa ser di 
(ou melhor escrito) sobre 
episodio da sensacional 
aventura Cradius. 

Seu Arsenal 

Os conceitos basicos " 
os mesmos do jogo ante: 
isto e: destruir todos os 
inimigos que surgirem na 
evitar colidir com a sup 
ou paisagem do planeta e 
apanhar as capsulas de 
energia vermeiha que sao 
libeitadas ao destruirmos 
uma formac.ao de ataque 
inimiga. Com estas capsulas 
poderemos comprar 
armamentos durante o jogo. 

Existem no jogo 6 Annas 
Basicas, isto e estao 
disponfveis desde o ini'cio do 
jogo e podem ser usadas at£ 
que sua nave seja destruida. 
Tais armas sao: 

SPEED - Aumenta a 
velocidade da sua nave. 

MISSILE -Soltamfsseis 
pela parte inferior da nave. 

DOUBLE - Permite 
disparar dois tiros ao mesmo 
tempo; urn para a frente e 



o que ninquem sabia! 




outro para cima. 

LASER - Canhao de laser 
com poderoso poder de 
penetrac.ao. 

OPTION - Aquela 
'sombra' que o ajudara 
durante o jogo. 

FORCE FIELD -Campo 
de forca frontal, que o protege 
contra os tiros dos inimigos. 

Alem destas armas voce 
podera encontrar quatro tipos 
que serao lemporirias: 

VECTOR LASER - Um 
tipo especial de laser que 
aumenta apos ter sido 
disparado. 

OPTION RING -A 
'sombra' Heard rodando ao 
redor da nave. 



ENEMY SLOW - Diminue 
pela metade a velocidade dos 
inimigos. 

ROTARY DRILL - 
Permite atravessar pelas 
partfculas vivas da fase 6 (o 
planeta vivo) 

Essas armas duram 
apenas alguns segundos, 
sendo encontradas apenas em 
alguns ponios espeefficos do 
jogo. 

Existem tambem armas 
especiais que sao encontradas 
dentro das naves que serao 
destruidas ao fim de cada 
fase. 

Ao capturarmos uma 
arma especial dentro da nave- 
mae ela so serf ativada 



quando for comprada 
utilizando as capsulas de 
energia vermelhas. 

As armas sao: 

UP LASER - Laser 
disparado pela parte superior 
da nave. 

DOWN LASER - Similar 
ao up laser, so que disparado 
par baixo. 

NAPALM MISSILE - 
Mfssil especial, com elevado 
poder destrutivo contra todos 
os inimigos. 

REFLEX RING - Laser 
especial que semove na frente 
da nave, para cima e para 
baixo. 

EXTENDED LASER - 
Laser mais espesso que o 
normal. 

BACK BEAM -Permite 
que sua nave dispare tiros 
pela parte traseira. 

FIRE BLASTER -Laser 
especial, composto por 
chamas radioativas, que 
diminui seu efeito destrutivo 
com o uso continue 

Infelizmente voce n3o 
podera utilizar todas as armas 
ao mesmo tempo. 

Existem tres grupos 
de armas sendo que so 
poderemos usar uma 
arma de cada grupo. Os 
grupos sao compostos 
pelas armas: 
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Gmpo A 

Tiro normal, Laser 
normal. Double, Vector Laser, 
Back Beam, Extended Laser, 
Fire Blaster, Reflex Ring ou 
Rotary Drill. 
Gmpo B 

Missile, Down Laser ou 
Napalm Missile. 
Grupo C 

Up Laser, Down Laser, 
Double ou Back Beam. 

Voce tambem podera' 
aumentar sua velocidade em 
ate 8 vezes, ter ate dois 
options e levar ate 10 tiros 
com o force field. 

A sua Jornada 

Voce devera passar por 14 
fases (e nao apenas 7 como 
muita gente anda dizendo por 
ai). Tais fases s3o: 

• Fase 1 : Planeta das 
estatuas gigantes 

Esta fase 6 marcada pelas 
estatuas gigantes que foram 
deixadas pelas antigas 
civilizacSes do planeta. Voce 
deve tomar cuidado no final 
da fase pois estatuas tentarSo 
impedir o seu avanco. 

• FASE 2 : O Planeta Floresta 

Plantas misteriosas foram 
deixadas para tentar destruir 
sua nave soltando esporos 
atomicos. Cuidado com a 
vegetaqao que ira surgir no 
fim da fase. 

• Fase 3 : O Planeta 
Destruido 

Esta fase e marcada pelas 
construqoes que foram 
abandonadas antes de serem 
concluidas. Cuidado com os 
pilares que poder5o bloquear 
o seu caminho. 

• Fase 4 : O Planeta das Unas 




pilastras de fogo durante o 
percurso. 

• Fase 6 : O Planeta Vivo 

Um planeta vivo, em 
convulsao tentara impedir 
que voce consiga terminar o 
jogo. Cuidado com os 
globulos vermelhos que se 
dividcm a sua frente. 

• Fase 7 : O Planeta Fortaleza 

Um planeta altamente 
armado, com fortificac,6es 
para evitarqueseja invadido. 
Todo o cuidado c pouco. 

Ao chegarmos no fim 
desta fase recebercmos um 
aviso atraves do nossos 
computadores de bordo. O 
tern'vel inimigo, o Dr. Venom 



Chamas 
Fase 10: O Planeta das llhas 

• Fase 11: O Planeta 
Destruido 

• Fase 12: O Planeta Floresta 

• Fase 13: O Planeta das 
Estatuas Gigantes 

• Fase 14: O Interior da Nave 
do Dr. Venom 

Ao chegarmos no planeta 
Nemesis devemos invadir e 
destruir o maligno Dr. 
Venom. 

Se voce nao conscguiu 
chegar ate la n3o desanime, 
basta usar o programa da 
listagem 1 ou da listagem 2. 



voce deve se posicionar em 
posiqoes especi'ficas do jogo. 

As fases secretas estao na 
Fase 3 (Planeta Destruido) e 
na Fase 5 (Planeta Vivo). Elas 
saorepctidas nas fases 8 ell. 

Para acessa-las proceda 
da seguinte forma: 

No Planeta Destruido, na 
segunda mctadc do jogo 
existem 3 Pilares Grandes, 
que estar3o segurando um 
bloco de pedra. Destrua o 
pilar inferior e avance, antes 
que o bloco caia sobre sua 
nave. Se voce nao estivcr 
conseguindo acessar esta fase 
sccreta use o programa da 
listagem 1, que permitc a voce 



llhas e meteoros marcam 


esta atacando o planeta 


As Fases Secretas 


ficar invisivel, podendo tocar 


esta fase. Cuidado com os 


Nemesis. Voce deve relornar 


" 


em qualqucr coisa. 


lasers teleguiados dos inimigos. 


imediatamente, voltando por 


Alcm das 14 fases que 


No Planeta Vivo, na 


• Fase 5 : O Planeta em 


todas as fase que voce ja 


voce devera passar 


segunda parte d fase, apanhe 


Chamas 


passou, repctindo-as na 


obrigatoriamente para 


a arma ROTARY DRILL. Logo 


Um planeta marcado 


scquencia inversa. Assim, as 


terminar o jogo existem mais 


apos surgira na tela varios 


pelas erupqocs vulcanicas que 


fases seguintes sao: 


duas fases secretas, da mesma 


gl6bulos que fazem parte da 


tentam impedir o progresso 


• Fase 8 : O Planeta Vivo 


forma que no jogo Nemesis 1. 


estrutura do planeta. Use o 


da sua nave. Cuidado com as 


• Fase 9 : O Planeta em 


Para poder acessa-las 


Drill para destrui-los e acessar 
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a fase secreta. 

Se voce n3o encontrar as 
fases secretas veja as 
ilustraoSes ao lado. 



As Senhas 

Quase todos os jogos da 
Konami trazem como atrativo 
a existencia de senhas que 
facilitarao o jogo. No caso do 
jogo Nemesis 2 elas tamWm 
estao presentes. 

O unico problema 6 que 
elas n3o estao ativadas 
normalmente. 

No JapSo para que voce 
pudesse usar as senhas voce 
deveria ter o cartucho original 
do jogo Nemesis 2 e o 
cartucho original do jogo 
QBert, ambos da Konami. 
Voce deixaria o cartucho 
Nemesis 2 no slot 'A' e o 
Q'Bert no slot 'B'. 

Quando o jogo foi 
passado do cartucho para 
disco, ficou impossfvel 
conectar o cartucho do Q'Bert 
no slot U', assim as versOes 
vendidas do jogo Nemesis 2 
n3o aceitariam as senhas. 

Algumas empresas deram 
um jeito de alterar o jogo para 
contornar este fato. Assim, em 
algumas poucas versoes as 
senhas funcionam e na 
maioria das qutras versfles 
nao. 

Se voce leu em algum 
outro lugar as senhas e tentou 
digiti-las, so que nada 
aconteceu, n3o se preocupe. 
Seu querido editor de games 
preparou a listagem 2, que 
permite simular a presenqa do 
cartucho Q'Bert no slot B. 

Se voce ainda n3o sabe as 
senhas anote-as: 

METALION: E a nave 
construida pelo Dr. Venom 
antes de scr exilado no 
planeta Sard. For coincidencia 
e a nave que voce pilota no 
jogo. Ao usar esta scnha voce 
ficara imune aos tiros e ao 
contato com as outras naves. 
Voce n3o podera ainda tocar 



na superfi'cie do planeta ou 
nos demais inimigos. 

NEMESIS: Eonome do 
planeta onde a aventura se 
passa. Permite que voce passe 
de fase instantaneamente. 

LARS18TH:Significa 
'LARS, o decimo oitavo'. Faz 
uma homenagem ao 18° 
imperador do planeta 
Nemesis que foi coroado ap6s 
a batalha com o Dr. Venom. O 
decimo oitavo imperador do 
planeta Nemesis 6 o 
comandante James Burton, 



queconseguiu realizara 
unificaqao de todos os 
planetas apos a vitdria contra 
Venom. Esta senha permite 
que voce fique com todas as 
armas disponfveis. 

Para usar uma das senhas 
pressione a tecla Fl, digite a 
senha que voce quiser, 
pressione a tecla RETURN e 
pressione a tecla Fl 
novamente. 

Se as senhas nao 
funcionarem use o programa 
da listagem 2. 



Bom, o que faltava ser 
dito esta dito. Agora a unica 
coisa que voce pode fazer 6 
correr para seu MSX e dar 
uma jogadinha para ver o 
que faz o programa 1 e o 
programa 2. 

Voces ]& sabem, qualquer 
duvida basta ligar ou 
escrever para a revista. 



boa sorte ! 



COMO USAR OS PROGRAMAS 



A primeira listagem 
serve para o jogo Nemesis 
2 que esta gravado em 
blocos. Se sua vers3o 
estiver setorizada ela nSo 
funcionara (surgira" na tela 
a mensagem FILE NOT 
FOUND IN) 

Ela faz com que sua 
nave fique invisfvel, 
podendo passar por 
qualquer parte do planeta, 
colidir com qualquer 
inimigo e ate passar por 
dentro das paredes. 

Digite-a da mesma 



forma que esta listada 
abaixo. Antes de executd- 
la grave-a em um disco 
virgem. Se alguma coisa 
der errado voce n3o 
perdera o que digitou. 
Retire o disco no qual 
voce a gravou e coloque 
o disco com o jogo 
Nemesis 2. Em seguida, 
pressione a tecla F5 
(RUN). A megaram pode 
estar em qualquer slot 
para funcionar. 

A segunda listagem 
ativa as senhas em 



qualquer versSo do jogo, 
esteja ele travado ou n3o. 

Digite e grave-a em 
um disco, coloque o disco 
com o jogo Nemesis 2 e 
pressione a tecla F5 (RUN) 

Surgird na tela a 
mensagem que a rotina j£ 
foi instalada. Para que ela 
funcione £ preciso que a 
megaram esteja no slot A. 

Se surgir a mensagem 
que os dados estao 
incorretos confira a linha 
110 e verifique se digitou 
algo errado. 



LISTAGEM 1 
ESTE PROGRAMA DEIXA SUA NAVE 
INVULNERAVEL 



MARIO B. C. FILHO 



ABR/89 



10 REM 

20 REM 

30 REM 

40 REM POKES por FRANCISCO DETIETE 

50 REM 

60 REM AJUSTEE PROGRAMA 

70 REM 

80 REM 

90 REM 

100 REM 

110REM 

1 20 SCREEN0;CLS:WIDTH 40 

130 BLOAD"NEMESIS2.ASM":DEFUSR=4HD100: 

A=USR<0) 

140 CS=."NEMESIS2":N-7:IFATHENSTOP 

150 POKE&HD1DE,0:BLOAD"NEMESIS2.000 

160 DEFUSR«&HD1D3:X-USR(0) 

170 POKE&HD1DF_2:BLOAD"NEMESIS2.001 

180 REM 

190 REM 

200 REM 

210POKEAH9E7B,&HC9:REM NAVE 

220 POKEAH9E80,&HC9: REM INVULNERAVEL 

230 REM 

240 REM 

250 REM 

260 DEFUSR-&HD1 D3:X=USR(0) 

270FORA-2TON:POKE&HD1 DE,A-2:AS>C$+ 

R1GHT»".00"+HEX$(A)4):BLOADA$:LOCATES,7 

J>RINTA$:DEFUSR-$HD1D3:X«USR(0):NEXT 

280DEFUSR=&HDlFC:FORT-lTO1500:NEXTT 

PRINTUSRfO) 



USTAGEM2 
10 REM PROGRAMA QUE ATIVA AS SENHAS 
20 REM 

30 REM METAUON-LARS18TH-NEMESIS 
40 REM 

50 REM PARAOJOG01MEMESIS2' 
60 REM 

70 REM FETTOPOR MARIO B.C. FILHO 
80 REM 

90 REM PARA A REVISTA "MSX MICRO 1 
100 REM 
110 DATA 

F3,DB,A8,E6,F0,47,1F,1F,E6,0C,B0,D3,A8,21,10,40,36,43,23,36, 
44,23,36,46 ,23,36,07,DB,A8,E6,F0,D3,AB,FB,C9,FIM 
120 SOMA - :INI - AH9000 
130 READ AS : IF A$ - "FIM" THEN 160 ELSE 
A-VAL("4H"*AS> : SOMA > SOMA + A 
140 POKE INI.A : INI-INI+1 
ISO GOTO 1120 

160 IF SOMA <> 4364 THEN CLS : PRINT "ERRO NA 
DIGITACAO DA LINHA 110":PRINT:PRINT"VERIHQUE 
OS DADOS DA LINHA 110":PRINT PRINT:LIST 110:END 
170 WIDTH 40:CLS:PRINT'ROTINA JA INSTALADA 
!":PRINT:PRINT "COLOQUE O DISQUETE COM O 
JOGO":PRINT:PRINT'"NEMESIS 2' E INIdE O SEU 
CARREGAMENTO' 
180 PRINT:PRINTJ'RINT:PRINT:END 
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Quer dizer que voce quer ser o melhor? Quer entrar no futjro pe- 
la porta da frente? Chegaram os novos Experts da Gradients os 
primeiros micros para quern entende e para quem nito entende de 
computador. Para quem entende, o Ex- 
pert DD Plus e c untco no Brasil com 
disk-drive de 3,5 polegadas embutido. 
Para quern nao entende, o Expert Plus 




e muito facil de operar e ate vem com urn 
programa na memoria que mostra urn 
pouco de tudo o que voce pode fazer 
ii n ele. Isso significa que e so comprar 
e comecar a usar Os Experts tern disponfveis todos os penfericos 
necessa nos para c seu sistema n3o psnai de crescer, como o Multi- 
Modem, os CartOes 80 Colunas e muitos outros. Sem ralar nos 1500 
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programas para voce fazer desde graf/cos ate musica, do controle 
fmanceiro de uma pequena empresa ate jogos da loto, aprender 
francos, controlar o saldo do banco ou escrever um livro. Com um 
Expert voce tern acesso ao Videotexto, 
a outros Experts via linha telefonica e a 
um processador de textos que vai deixar 
voce sem palavras. Ele e agenda, arqui- 




vo, centrai de informacfles, video game e 
ate terminal de PC. Para connecer melhor 
os novos micros da Gradfente, peca uma 
demonstracao. Afinal, hoje voce e expert 
ou nao e nada. 

©gradiente 





Aconselhamos que voce so 
leia o que esti escrito caso 
queira realmente tenninar o 
jogo ou nao esteja 
conseguindo passar de 
determinado ponto. 



Se voce 6 uma daquelas 
pessoas que gosta de 
passar horas na frente 
do seu MSX transmitindo 
ordens ou comandando seu 
micro nao pode ficar sem ter 
este jogo. 

Ele e um dos melhores 
adventures ja feitos, sendo 
todo em portugues, alem de 
ter alguns detalnes interessantes 
como, por exemplo, Graf icos 
para ilustrar a sua posiqab, 
um inventario dos objetos 
que voce esta carregando, a 
possibilidade de abreviarmos 
alguns dos comandos, etc, 
etc... 



O programa foi feito 
por Carlos Fabiano Ramos 
de Oliveira, que ja escreveu 
outros adventures que 
voce ja deve ter jogado. 
Entre eles podemos citar "O 
Conde de Monte Cristo", 
"Menphis" e agora o 
sensational "Gruta de 
Maquin6". Fabiano e 
estudante de engenharia 
eletronica da UFRJ e gosta de 
adventures desde a epoca que 
possuia um CP-400. 

Vamos agora saber o que 
fazer para tenninar o jogo. 

O Basico 

Se voce quiser terminar 
este adventure precisara' fazer 
um Mapa do jogo. 

Apesar de ter feito o 
mapa, decidi nao publica-lo 
para deixar para que voces o 
Facam. Quern fizer o melhor 
podera ver seu nome (e mapa) 
publicado em uma das 
pr6ximas edioSes da revista. 

O segundo passo serd 




anotar no mapa o que existe 
em cada sala do jogo, bem 
como uma seta para indicar as 
possfveis dire^oes a serem 
seguidas no decorrer do jogo. 

Anote em um papel todos 
os objetos que voce encontrar, 
bem como uma relaqao dos 
verbos. 

Caso queira, podera ter a 
relaqao dos verbos digitando 
a instruct VERBOS. 

Surgiri na tela os 
possfveis comandos, que sao: 
-NORTE 
-SUL 
-LESTE 
-OESTE 
-SUBA 
-CIMA 
-DESCA 
-BAIXO 
-DE 

- PEGUE 

- APANHE 
-DEIXE 
-SOLTE 

- LARGUE 

-ABRA 

-FECHE 

-SAIA 

-JOGUE 

- ARREMESSE 
-CALCE 
-MATE 

- APAGUE 
-QUEBRE 
-DECIFRE 
-NADE 

- AJUDE 

- COLOR 

- COLOQUE 

- ATRAVESSE 
-INFLE 
-LOAD 
-EXAMINE 
-PRENDA 
-USE 
-COMA 
-ACENDA 



- DESLIGUE 
-LEIA 
-PUXE 

- SOCORRO 
-HELP 
-ACABE 
-ENTRE 

- DISPARE 
-CORTE 
-VEJA 

- ESVAZIE 

- ENTREGUE 

- VISTA 
-BEBA 
-UGUE 
-TOQUE 
-PULE 

- EMPURRE 
-CAVE 
-RASGUE 

- DESISTO 
-VA 
-ATIRE 
-SAVE 
-OLHE 

- AMARRE 
-VERBOS 

Veja agora uma 
explicacdo mais detalhada de 
alguns comandos: 

SAVE - permite a 
gravaqSo do jogo, em uma das 
tres posi^oes existentes no 
disquete (1,2 ou 3) 

LOAD - possibilita o 
carregamento dos dados de 
um dos jogos gravados por 
voce. 

COLOR - muda as cores 
do jogo. 

DESISTO - termina o 
jogo, retomando ao seu initio. 

ACABE -idem. 

AJUDE - lhe dara, em 
alguns pontos do jogo, 
algumas dicas para conseguir 
passar de uma sala. 

HELP - idem. 




m <*W n A 




Nao prossiga a leitura, a 
menos que queira saber a 
solucao do jogo. 

No jogo, voce precisarl 
apanhar alguns objetos dentro 
da sua casa, levar os objetos 
corretos ao heliporto, saltar, 
caindo em uma pedra, entrar 
na grata, passear na floresta, 
retornar a grata e terminar o 
jogo. Tudo facinho.nao ? 

Vamos agora ver o que 
devemos fazer para terminar. 

1) Devemos levar os 
seguintes objetos ao heliporto: 
6culos, cometa, bota, 
lantema e livro. 

Os demais objetos n3o 
serao necessirios. 

2) Entre no helic6ptero. O 
piloto adora futebol ! 

3) Arremesse todos os 
objetos (inclusive os que 
estiverem dentro do 
helic6ptero), com exceqao do 
para-quedas. 

4) Entre na grata lcvando 
a lantema, oculos, bota, 
cometa e livro. 

5) Decifre os hieroglifos 
da parede. 

6) Saia da grata levando 
bote, oculos, bota e cometa 

7) Entre na cachoeira, 
pegue o ovo e retorne a gruta. 

8) Coloque o ovo apanhe 
o diamante e use a pistola 
sinalizadora. 

9)FIM! 

De um modo geral esta 6 
a soluqSo do jogo. Se mcsmo 



assim voce n3o esriver 
conseguindo terminar usea 
solucao abaixo: 
-NORTE 

- EXAMINE ESTANTE 

- PEGUE LIVRO 
-SUL 
-OESTE 

-PEGUE OCULOS 
-PEGUE CORN ETA 
-LESTE 
-SUL 

- EXAMINE CAMA 

- PEGUE BOTA 

- EXAMINE COMODA 

- PEGUE INGRESSO 
-NORTE 
-LESTE 
-LESTE 

- SOLTE BOTA 

- SOLTE LIVRO 

- SOLTE INGRESSO 
-SOLTE OCULOS 

- SOLTE CORNETA 
-OESTE 
-OESTE 
-SUL 

- PEGUE LANTERNA 
-NORTE 
-LESTE 
-LESTE 
-NORTE 

- PEGUE PA 
-SUL 
-CAVE 

- EXAMINE PEDRA 

- LEIA PEDRA 
-SOLTE A 
- PEGUE BOTA 

- PEGUE LIVRO 

- PEGUE INGRESSO 
-PEGUE OCULOS 
-SUL 
-LESTE 
-LESTE 
-SUL 

- DE INGRESSO 

- NORTE 
-OESTE 
-OESTE 

- NORTE 



- PEGUE CORNETA 
-SUL 
-LESTE 
-LESTE 
-SUL 

- ENTRE HELICOPTERO 
-JOCUE LIVRO 
-JOCUE OCULOS 
-JOGUE CORNETA 
-JOGUE LANTERNA 

- PEGUE PARA 

- PEGUE BOTE 
-PEGUE PISTOLA 

- PEGUE CORDA 

- ABRA PARA 
-PULE 

- VISTA BOTA 
-AMARRE CORDA 

- SOLTE PARA 

- PEGUE LANTERNA 
-PEGUE OCULOS 

- SOLTE PISTOLA 
-PEGUE CORN ETA 

- SOLTE BOTE 

- PEGUE LIVRO 
-DESCA 
-LESTE 

- LIGUE LANTERNA 
-NORTE 

- EMPURRE ESTALACTIT 
-SUL 

-SUL 

-LESTE 

-LESTE 

- LEIA PAREDE 
-OESTE 
-OESTE 
-NORTE 
-NORTE 

- EMPURRE ESTAL 
-SUL 

- OESTE 

- DESLIGUE LANTERNA 

- SOLTE LANTERNA 
-SUBA 

- PEGUE BOTE 
-DESCA 

- SOLTE LIVRO 
-DESCA 



- INFLE BOTE 

- ENTRE BOTE 
-NORTE 

- DE OCULOS 
-LESTE 

- SOLTE CORUJA 
-LESTE 

- TOQUE CORNETA 
-SUL 

-ENTRE 

-SUL 

- PEGUE OVO 

- SUBA PEDRA 
-PULE 
-OESTE 
-DESCA 
-SOLTE CORNETA 

- PEGUE LIVRO 
-PEGUE LANTERNA 
-LESTE 

- LIGUE LANTERNA 

- EMPURRE ESTAL 
-SUL 

-SUL 

-LESTE 

-SUL 

- COLOQUE OVO IDOLO 

- PEGUE DIAMANTE 
-NORTE 

-ESTE 

-NORTE 

-NORTE 

- EMPURRE ESTAL 
-SUL 

-OESTE 
-SUBA 

- PEGUE PISTOLA 

- DISPARE PISTOLA 

Pronto ! 

Se voce fez tudo do jeito 
que esta aqui, nao tern como 
n3o terminar este adventure. 

Qualquer diivida, ja 
sabem, escrevam ou liguem 
para nos. 

PS: Nao se esque<;am de 
fazer e mandar um mapa para 
a rcdaqao. 
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MSX MICRO 

A revista onde voce se encontra 

Assinatura por 12 edicoesfeita ate 30 de abril de 1990: 

Cr$ 1.800,00 



SIM! Quero assinar a Revista MSX MICRO e passar a recebe-la em minha casa. 

Nome 

Endereco 

Tel 



CEP_ 



Cidade 



Est_ 



C.G.C./C.P.F.^ 



Data_ 



Assinatura. 



Atencao: Remeter junto do cupom acima, ou xerox, cheque nominal a FONTE EDITORIAL LTDA. 

Caixa postal 8589 - Sao Paulo. CEP 01051 



A Linguagem de Programa^ao "C" 



Saverio Mungioli 

Introducao 

O "C" e a mais portavel das 
linguagens de programaqao existentes no 
momento. Isto significa que o programa 
escrito para uma maquina pode ser 
facilmente adaptado para outra. 

Existem versSes do "C" desde os 
microcomputactofes de 8 bits, como o 
MSX, at6 os computadores-de grande 
porte, como os Onvex, os CRAY e os 
mainframe IBM. 

Todas seguem, com bastante 
proximidade, a linguagem criada por 
Ritchie e Kernighan em 1978. 

O "C" 6 uma linguagem de 
programaqSo de nivel medio, ou seja, ela 
combina elementos de alto nivel com a 
funcionalidade do Assembly. 

Uma linguagem de nivel medio 
fornece ao programador um conjunto 
mfnimo de declaraqdes de controle e 
manipulaqao de dados, que ele podera 
usar para definir contruqocs de alto nivel. 

O "C" permitc e precisa que o 
programador defina as rotinas para a 
execuqao dos comandos de alto nfvel. 

Essas rotinas sao chamadas funcoes e 
sao muito importantes no "C". 

O "C" manipula bits, bytes e os 
endereqos com que o computador 
funciona, muito mais proximo do modo 
de trabalho do Assembly. 

A linguagem 

O "C" padrao tern apenas 28 
palavras-chaves, enquanto, por exemplo, 
o Basic do MSX tern mais de 150. 

As 28 palavras-chaves do "C" sao os 
seguintes: 

AUTO 

BREAK 



CASE 

CHAR 

CONTINUE 

DEFAUT 

DO 

DOUBLE 

ELSE 

ENTRY 

EXTERN 

FLOAT 

FOR 

GOTO 

IF 

INT 

LONG 

REGISTER 

RETURN 

SIZEOF 

SHORT 

STATIC 

STRUCT 

SWYTCH 

TYPEDEF 

UNION 

UNSIGNED 

WHILE 

Com elas, todos os demais comandos 
e funqdes podem ser criados pelo 
programador. 

Porem, para simplificar a vida dos 
programadores, em geral os compiladores 



vem acompanhados de bibliotecas (as 
'libraries"), onde as principals funqSes e 
comandos ja vem prontos para uso. 

Algumas dessas funcoes e comandos 
estao a seguir listados e podem ser 
encontrados na maioria dos compiladores 
para o MSX: 

PRINT ( ) 

GETSO 

ATOI ( ) 

CLOSE 

READ ( ) 

CREAT ( ) 

PUTCHAR ( ) 

GETCHAR ( ) 

FCLOSE ( ) 

OPEN ( ) 

PUTCO 

SCANF ( ) 

STRLEN ( ) 

TOLOWER ( ) 

TOUPPER ( ) 

WRITE ( ) 

entre as muitas outras. 

O "C", como o Pascal e o Ada, e uma 
linguagem estruturada, o que significa 
que em "C" e facil o uso de blocos, onde 
se tern um conjunto de instrucfies ligadas 
logicamente. 

As linguagens estruturadas sao mais 
modernas e apresentam como principal 
caracten'stica a clareza, que facilita em 
muito tanto a elaboraqao de novos 
programas quanto a manutenqao de 
programas prontos. 



Produtores de 
Software 



Estamos organizando Banco 
de Software para projeto 
de informacao ao usuario. 



Maiores informacdes: MSX Micro - Rafael Sarnelli • (Oil) 287-4094 
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Tudo para 

o seu MSX 1 

e MSX 2.0 



SOFTWARE 

Em disquetes (5% ou 3 54) e fita. 



Jogos: 

Langamentos: Thunderblade, Obliterator, 
Blasteroids, Super King's Valley, Xbots, 
Renegade III, Double Dragon II e maisl 

Jogos MEGARAM e 720 Kb: 

Lancamentos: Xevious, Contra, Aleste, 
Jagiir, Chouka Taisen, Romancia, Kind 
Gal's, Mon Mon Monster, Ryukyu, Star 
Ship, Dacor, Princess, Strategic Role, Mo- 
ving School, City Fight, Greatest Driver, 
Ghandara. Solitaire, Legendly Gems, e 
muitos maisl! 

Exclusividade Total: 

A Avallon traz para o Brasil os mais quen- 
tes games recem-lancados no Japao pa- 
ra MSX 2.0: 



Aleste 2 • Ash Guine • Dires 



Aplicativos e Utilitarios 
Mala Direta, Editores de Texto, Agendas, 
Contabilidade, Sistemas Graficos Editores 
Musicals. Copiadores, etc., com manual. 



Aplicativos, telas e Demos para MSX 2.0: 
Print Master, Dynamic Publisher, Pixel 3, 
Video Graphics, Disc Station, Amiga De- 
mo, Disc Pack, C Compiler, Lipstick e ou- 



E mais de 100 telas Digitalizadas!!! 

Linguagens: 

dBase ll plus, Hot-Logo, Turbo Pascal, Co- 

bol, Aztec C, Assembly. 



Receba gratuitamente nosso catalogo 

pelo correio. 
Remetemos nossos produtos para todo 
o Brasil via Sedex. 

Para fazer o seu pedido pelo correio, en- 
vie cheque nominal a Avallon Inform^ti- 
ca Ltda., com uma carta detalhando o(s) 
produto(s) desejado(s). 



Manutencao 

Computadores e perifericos da linha MSX. 



Perifericos e Suprimentos 

Pelo menor preco, a melhor qualidade e 

garahtia de 1 ano 



i KIT MSX 2.0: Gratis 10 Super-Games! 

p MEGA-RAMDISK DDX: Gratis 4 Mega-Games 

< Micros MSX EXPERT E HOTBIT. 

i DRIVE 5M DDX c/20 jogos Gratis! 

' DRIVE 3 Yi DDX c/20 jogos Gratis!_ 

i KIT para DRIVE: 

> Interface de DRIVE. 

i Livros e Revistas • 80 Colunas^ 

' Multimodem • Filtro de linha. 

1 Impressora Lady 80 • Disquete Box. 

• Monitores • Expansor de Slots. 

1 Disquetes 5 54 e 3 J4, 

i Capas para Micros, Drives, Impressoras. 



Nao deixe seu MSX "desanimar". 
Va correndo para a nova Avallon! 




Avallon lnform£tica Ltda. 

Av. Almirante Barroso, 22 sala 602 

Centro - Rio de Janeiro - cep 20031 

Ao lado do Metro Carioca. 

Tel. (021) 262-1636 



Os compiladores 

O MSX um padrao bem servido por 
compiladores "C". 

Entre os mais conhccidos e 
encontraveis, podemos citar o DBS-C da 
DB Software, o Aztec-C e o MSX-C da 
ASCII. 

Cada um deles tern a suas 
particularidades e caracteristicas 
proprias, 

O mais potentc e mais simples de ser 
usado o Aztec-C, cujo proccdimento de 
uso damos a seguir: 

a. O programa a ser compilado 
devera" ser antes editado em um editor de 
texto qualquer, como o WRITE, WORD 
ou o SCED. 

b. O programa, depois de editado, 
devera ser salvo com a extensao "C". Por 
exemplo, 'TROG.C". 

c. O programa a ser compilado 
devera" ser colocado no mesmo disco do 
compilador. Assim, tenha em outro disco 
uma copia de seguranca do seu 
compilador, com o selo protetor. 

d. A partir do DOS, digite o seguinte: 
A>CZ PROG.C <return> 

a primeira fasc dc compilaqao, onde o 
arquivo PROG.ASM gerado e. A seguir, 
digite: 

A>ASM PROG.ASM <return> 
a segunda fase de compilaqao, a 
assemblagem, onde gerado o arquivo 
PROG.O.f.Digite ent o: 

A>LN PROG.O LIB M.LIB R.LIB 
(return> 

a linkediqao, que gerado o arquivo 
PROG.COM, que ja o programa 
compilado e rodavel. 
para rodaMo, deveremos, a partir do DOS, 
digitar: 

A>PROG <return> 
e o programa sera executado, voltando ao 
DOS quando acabado. 

Um pequeno exemplo de 
programa em "C" 

N3o poderfamos deixar de aprcsentar 
um pequeno exemplo de program escrito 
em "C". 







O programa a seguir emula no MSX 
uma calculadora de quatro operac6es. 

Deve-se inserir dois numeros e um 
operador, seguidos do <return>, e o 
programa fara" o resto: 



#include "stdio.h" 

main ( ) /* emulador de calculadora */ 

float numl, num2; 
char op; 

do 

print ("entrar2 numeros e o operador:"); 
scanF("%f%f%c",&num1,$num2,&op); 
switch (op) 

case '+' : printf("%f\n",num1 + num2); 

break; 

case '-' : printf("%\n",num1 - num2); 

break; 

case '" : printf("%f\n",num1 " num2); 

break; 

case V : printf("%I\N",num1 /num2); 

break; 

defaut : printf ("Faltou o operadorAn"); 

while (op != 'q'); 



Para aqueles que nao sabem, a barra 
invertida ou contrabarra, "\", encontra- 
se na mesma tecla da barra normal, "/", 
sendo necessario apertar-se o "L GRA" 
para obte-la. 

Onde aprender mais 

Para aqueles que quiserem saber mais 
sobre o "C", segue uma breve relaqao de 
fontes bibliograficas: 

a. "C" - A Linguagem de Programa" o, 
de Kernighan e Ritchie 

b. Linguagem C - Guia do usudrio, de 
H. Schildt, McGraw-Hill 

c. Linguagem C - Um guia bdsico, de F. 
Wagner-Doblcr, LTC 
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AplieativosmtimrioS 



Jose Julio Rodrigues Mendes 



Introdu^ao: 



Devemos ter em mente que o 
desenvolvimento de programas para 
terceiros, requer parametros diferentes 
daqueles adotados na elaboraqao de urn 
sistema pessoal. O software, quando 
criado para atender a urn cliente cujo 
conhecimento de informatica e 
indeterminado, deve conter opqOes que 
facilitem seu uso pelo leigo sem irritar o 
profissional de conhecimento mais 
apurado. 

Isso 6 possivel quando dispomos do 
recurso de uma tela de socorro "Help", 
residente na mem6ria ou em arquivo 
auxiliar, que possa ser ativada durante a 
execuqao do programa, sem contudo 
interromper sua utilizaqao, provocando 
apenas uma paralizaqSo durante a 
consulta, voltando posteriormente a tela 
de trabalho. 

Desta forma o usuario evolui dentro 
do programa, sente prazer em usa-lo e 
divulga aos amigos a existencia de um 
bom programa. As proteqoes que 
dificultam as eopias de programas, s6 
ativam e despertam a genialidade dos 
programadores, geralmente adolescentes, 
que querem reconhecimento e uma 
oportunidade profissional. £ precise 
divulgar e conscientizar todos os usuarios 
de informatica, principalmente os mais 
jovens, da irnportancia da aquisiqao de 
"Programas Originais". Mostrar como 
isso reduz os custos e contribui para a 
remuneraqao dos Profissionais, 
Programadores e Analistas que atuam na 
area e que, no futuro, poderio ser 
companheiros ou co-autores de um bom 
programa. Podemos usar a evoluqao 
tecnica para fins paefficos ou incentivar a 
criaqao de virus, proliferando a 
degradaqao e beneficiando apenas a 
alguns poucos que monopohzam o 
mercado. 

Ja dizia o filosofo do nariz grande: - E 
preferfvel dividir caviar do que comer 
m.... sozinho. 

Nao ao individualismo! Temos que 
dividir conhecimentos e nos unir para 
podermos aprimorar nossas tecnicas e 
sermos realmente um povo criativo. 

Devemos, antes de tudo, ter respeito 
mutuo. 

Apesar de critico, sempre serei um 
amigo do programador e um defensor do 
usuario. 

J.J.R.M 



Programa Aplicativo: 
FLUXO DE CAIXA 



respeitando os limites da "Lei de 
Software 7646", de um original para cada 
miquina (micro) e o bom senso dos 



Caracteristicas: 

Autor: Equipe Tecnica da XSW 

Empresa: XSW Publicaqoes e 
Plancjamento de Sistemas Ltda. 

Versao: 2.0 -Ano: 1988 



Apresenta^ao: 

O programa fluxo de caixa tern como 
ide-ia bdsica gcrenciar informacSes sobre 
contas a Receber ou a Pagar, 
armazenando os dados em arquivo no 
disco, permitindo consulta e emissao de 
Relatorios. 

Permite estabelecer limites, perfodo 
inicial e final de todos os campos do 
registro padrao, gerando relat6rios e 
pesquisas especi'ficas, tornando mais 
rapicia estas operacdes, por reduzir 
eficientemente a area de busca. 

Usa campos pre-definidos e basicos 
no controle de contas, como identificaqao 
do documento, empresa, valor, datas de 
emissao, vencimento e pagamento. Se 
estes nao cobrirem o mnimo necess<5rio, 
ainda resta o campo de observaqao para 
um resumo sucinto das informaqoes ou 
lembrete. 

O programa possui uma interaqao 
entre crcdito e debito e permite 
estabelecer uma margem de seguranqa 
contra "calotes" em empresas 
consideradas com liquidez virtual 
garantida. 

Pode ser considerado um programa 
de uso semi-prof issional, para empresas 
de pequeno porte podendo fazer at6 1200 
lanqamentos por disco, para um mesmo 
ano corrente. 

Toma como base um ano para 
perfodo comercial, permite alteraqao, 
cancelamento das contas lanqadas ate que 
a capacidadc do disco esteja esgotada, 
quando entao os registros marcados como 
cancelados sao eliminados, abrindo 
espaco para novas informacpes. 

O programa 6 aberto, sem protec5o, 
ainda dentro do conceito de respeito 
reefproco. A propria XSW, recomenda 
uma c6pia Backup, como medida de 
seguranqa para cada arquivo a ser aberto, 



usuarios. 
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INSERIR 
FOLHEOP 

OLTEROR 

CBNCELHR 

SELECIUNRP 

IMPRIMIR 

PREUISOES 

FyNceEs 

0IRECEEEP10 
TERMINER 
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Descrigao 

O programa e auto-executavel a 
partir do Basic. 

Carrega uma rotina para que seja 
estabelecido o padrao de impressao a 
partir da configuraqao do usuario, MSX 
ABNT, MSX Internacional ou ABICOMP. 

Os arquivos usados pelo Sistema 
estao no padrao ASCII, o que facilita sua 
visualizaqao pelo DOS, comandoType, c 
mesmo a manipulaqao pelos usuarios 
mais curiosos. 

Os campos padronizados apenas em 
atributos c tamanho, permitom uma 
flexibilidade na definiqao de uso do 
programa, permitindo que cada disco 
tenha uma finalidade espcci'fica em 
combinaqao com outrosbistemas 
(contabilidade, contratos, condominios, 
colegios etc.) 



SfllDft P ft R A IMPRESSORft 

1 3 MSX ftBNT 

2 3 tlSX INTER HACIONftL 

3 3 ABICOMP 



Basicamente os campos s3o: 

• Codigo - Numerico, Ate 5 algarismos. 

• Documento - Numerico, ate 6 
algarismos. 

• Nome - Alfanumcrico, ate 32 caracteres. 

• Emissao - Data, com base fixa no ano 
corrente. 
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• Vencimento - Data, com base fixa no 
ano corrente. 

• Pagamento - Data, sem pre-definiqao. 

• ObservacSes - Alfanumerico, ate 32 
caractcres. 

• Receber ou Pagar - R ou P - conforme 
opqao. 

t importante que ao terminar a 
utilizaqao do programa, seja utilizada a 
opqao (0) Terminar, para que o disco seja 
gravado e fique sempre atualizado. E 
conveniente manter sempre uma c6pia 
backup do disco com os arquivos. 
Portanto, identifique o de trabalho como 
"WORK" ou "Original" e o outro como 
"Backup" ou "Copia". 

AsopcOesdeutilizaqaodoarquivosao: 

• Inserir - Para a primeira e novas 
informaqoes. 

• Folhear - Listar no video os registros 
gravados. 

• Alterar - Modificar e/ou corrigir 
informaqoes. 

• Cancelar - Para desconsiderar registros. 

• Selecionar - Define os parametros para 
listagem e impressao. 

• Imprimir - Imprime relat6rio dentro 
dos parametros selecionados. 

• Previsoes - Fornece 3 informacOes: 

1 - Saldos Selecionados. 

2 - Historicos Selecionados. 

3 - Fluxo de Caixa do Periodo. 

• Funcoes - Permite reprogramar as 
teclas de funqao com palavras de uso 
repctitivo, o que agiliza o preenchimento 
dos campos. 

• Pagar/Receber - Pre-definiqao do 
campo. 

• Terminar - encerra o uso do arquivo, 
fechando-o e "resetando" o micro. 

Obs.: Os parametros definidos na 
opqao "Selecionar", estabelecem os 
limites tambem para o campo "Folhear", 
se a opqao seleqao for escolhida nesta 
consulta. 

A opq3o "Selecionar" 6 o ponto forte 
do programa. Ela permite estaoelecer os 
limites minimo e maximo de cada um dos 
campos, gerando uma varredura 
complexa, porem bem definida, que 
praticamente isola um detcrminado 
trecho do arquivo, facilitando em muito a 
pesquisa e procura de informacoes, bem 
como permitindo emissao de relatorios 
sucintos e objetivos. Veja o exemplo de 
definiqoes do Manual: 
Codigo: entre 100 e 200; 
Documento: entre 1233 e 3328; 
Nome: comeqados pelas letras R, S e Q; 
Valor: entre 1000 e 9999,00t; 
Emissao: entre 20/08/88 e 27/09/88; 
Vencimento: entre 01 /10/88 e30/10/88t; 
Pagamento: apenas as fichas nao pagas; 



Receber: apenas as fichas a receber. 

Obs.: O preenchimento das opccSes 
de limite inferior e superior sao feitas de 
modo analogo ao preenchimento das 
fichas, como se uma ficha estivesse sendo 
criada ou alterada. 

A opqao de impressao tambem 
possui duas alternativas, uma que 
contempla todo arquivo e a seleqao, que 
imprime somente os registros 
enquadrados na opqao 'Selecionar", 
onde foram estabelecidos os limites 
minimo e maximo. 
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1 1 DEFINIR 

2 1 REINICIfiLIZfiR 
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A opqao "Previsao" fornece tres tipos 
de relatorio: 

• Saldos Selecionados 

• Historicos Selecionados 

• Fluxo de Caixa do Periodo 

A opqao de fluxo de caixa cmite o 
balanqo diario, num periodo de (02 meses 
a partir de uma data escolhida pelo 
usuario), destacando na coluna da direita 
com marcaqao de "****" r quando q saldo 
a pagar for superior a 60% do saldo a 
receber, alertando a empresa para uma 
situaqSo desfavoravel. 

Conclusoes: 

Trata-se basicamente de um 
programa semi-profissional de facil 
utilizaqao para controlc de movimento 
financeiro de pessoa ffsica ou pessoa 
juridica, incluindodatas, valores, 
vencimentos e um balanqo diario dessas 
operaqoes. 

Para um controle manual seria 
praticamente impossfvel controlar o fluxo 
de caixa, sem gasto de tempo ou 
contrataqao de um profissional exclusivo 
para esta atividade. O programa permite 
um acompanhamento diario, progressivo, 
programado e/ou atualizado desse 
balanqo, gerenciando quase sozinho o 
movimento financeiro de uma pcquena 
empresa. 

O programa e flexivel na utilizaqao e 
permite enquadramento em varios 
Sistemas que envolvam nomes, prazos e 
custos, mas, basicamente, serefere a fluxo 
de caixa ou controle orqamentario. 



FOLHEOR FICHCl 
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C6di«3o: 1 Documento- 1 

Home: REVISTO MSX-MICRO (fissinatura) 

Ualor : 168.ee 

ErnissSo 1,-1 0--S9 

Uerioinier-ito: 3e/ie..-89 PC16HR 

Pagamento : ie^l0.-89 

Otos. : Oferta valida ate 30..'lG.---89 ^ 
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Avalia^ao: 

O programa 6 simples e pode ser 
consideraao uma ferramenta muito util 
para acompanhamento e balanqo 
financeiro. O processamento e 
relativamente rapido. A tecla ESP 
(escape), mais uma vez bem programada, 
permite o retrocesso nas operaqoes, 
retornado ao est^gio anterior. 

Considerando que se trata de um 
programa simples, sem complicaqocs pra 
o usuario (lcigo ou profissional) que 
cumpre a finalidade a que se propoe e 

f>ermite economia para seu comprador, 
permitindo que scus bencficios paguem 
o investimento) o desempenho e bom. As 
funcoes s3o simples e, embora n3o 
explore as caractcristicas graficas da linha 
MSX, atingc um velocidade muito boa no 
processamento de informaqoes. O uso do 
programa fonte junto com o disco de 
trabalho a princi'pio aparcnta um erro de 
programqao, mas acaba funcionando 
como garantia operacional para o proprio 
sistema criado pelo usuario. 

O programa e rccomendo para todo 
usuario que se enquadre nos parametros 
especificados na descriq3o, podendo ser 
util para seu auxiliar de administraqSoou 
mesmo para sua secretaria ou atd mesmo 
para o proprio usuario. 

Vantagens Principais: 

Monta um sistema flexivel c permite 
que registros cancelados possam ser 
reativados, at6 o momento da saturaqao, 

3uando e realizada a limpeza automitica 
o disquete, para abcrtura de espaqos, ou 
seja, retirando "lixo" e abrindo area de 
trabajho. 

E de facil interpretaqao e utilizaqao, 
apoiado em um bom manual, dentro do 
padrao ja conhecido da XSW, que vira o 
MSX de cabeqa para baixo e sempre tira 
ovidades da cartola. 

A programaqao das teclas de funqao 
permite compor palavras de uso 
frcquente, o que reduz o tempo 
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necessario para eritrada de dados. 
Combinado a programaqao de duas ou 
tres teclas de auxuio, por exemplo Fl, F2 e 
F3, podemos ate 1 compor uma frase 
dentro de um campo do registro. 

A programaqao de previsSo, com 
pen'odo definido a partir de uma data 
escolhida pelo usuario, tambem tern um 
grande utuidade. 

Oponto forte e" o comando 
"Seleaonar", que define os limites para 
outras func6es, como "Folhear" e 
"Imprimir ', fazendo com que o micro 
trabalhe e nao apenas edite o que foi 
digitado. Realmente muito bom. 



Desvantagens Principals: 

Basicamente, todos os programas que 
possuem safda para impressora, dentro 
da linha MSX, ainda cometem um grave 
erro. Se considerarmos que os padrSo 
operacional e de impressao da linha MSX, 
se assemelha a linha PC, n3o podemos 
deixar de considerar tudo o que a linha 
mais antiga fomece como experiencia 
adquirida ao longo dos anos. A 
configuracao do programa n3o deve ser 
feita apenas abordando os padroes de 
impressao e sim os tipos e marcas de 
impressora existentes no mercado, sejam 
elas nacionais ou importadas. e" desejavel 
que todo progama editor ou com saida 
para impressora, rode, antes de ser 
carregado, uma rotina para escolha da 
configuracao da impressora, faqa um teste 
de impressao com todos os caracteres e, 
depois, de a ao usuario a opcao de gravar 
esta configuraqao. J£ falei antes e mais 
uma vez relembro: 

- O programa perfeito £ aquele em 
que o programador depura por completo 
sua obra, para que o usuirio fique 
satisfeito e nao sofra com a compra. Se 
algu^m tern que sofrer, por certo n3o e o 
usudrio final. 

N3o se trata de uma critica dirigida. 
Ela 4 ampla e irrestrita. A rotina existente 
na carga do programa Fluxo de Caixa, 
preve este problema, porem nao atende a 
toda a gama de usuanos. 



Recomenda^oes e 
Sugestoes: 

Desativar o logotipo da XSW nas 
telas operacionais c usar este cspaqo para 
mostrar informacSes uteis ao usuario, 
como, por exemplo: Numero de registros 
utilizados e cancelados. 

Incluir rotina para configuracao das 
cores da tela. A combinaqao preto e 
branco torna-se satisfatoria em monitores 
fosforo verde monocromaticos, mas 
quando operados em TV's atraves de 
Radio Frequencia, cm aparclhos de TV 
monitorados ou mesmo em monitores 
policromaticos a combinaqao torna-se um 
'farol" numa estrada deserta, e cansa o 
complexo ocular. 

Apesar das cn'ticas, a pricipal 
recomendaqao e para que a XSW continue 
vendendo qualidade, para que cada vez 
fique mais dificil encontrar desvantagens 
ou recomendar modificaqSes. A modestia 
da empresa as vezes se surpreende com o 
conceito e avaliaqao de qualidade, 
tornando-se mais cn'tica e criteriosa do 
que o pr6prio avaliador. Parabens a XSW. 
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Programa Aplicativo 

Grafico: VIDEO 

GRAPHICS: 



Caracteristicas: 

Autor Sergio Charim 

Empresa: Softnew lnformatica LTD A 

Versao:PLUS - Ano: 1989 

Apresentacjio: 

O Video Graphics, como o pr6prio 
nome define e um programa grafico, com 
funqoes pre-definidas, que permitem 
claborar telas, desenhar, alterar, colorir, 
salvar em disco ou carregar de discos as 
telas criadas ou ja existentes. 

Algumas funq5es tern aplicaqao 





• O Projeto Miisica e uma se- 
rie de aulas em fitas de video- 
cassete (VHS) que tem por ob- 
jetivo ensinar os l°s passos no 
manuseio de instrumentos mu- 
sicals. 



• Os tres primeiros titulos dis- 
poniveis sio: 

— Inlroducao ao teclado 

— Introducao ao violao 

— Inlroducao aos instrumen- 
tos de sopro (flauta e sax) 



A apresentacao e do musico 
Roberto Sion 



Ja a venda em lojas e 
magazines 




Veja na 3" capa os produtos 
MPO para o seu MSX 



VIDEO 



Rua Criitiano Vianl, 857 - Pinhcirol - Ccp: 054 1 1 
Sao Paulo - SP - Tele four (Oil) 853-4690. 
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direta e outras dependem de 
posicionamento previo do cursor, ou 
determinaqao do tamanho, utilizando-se 
uma tecla conjugada com o comando. 

As telas criadas ou com possibilidade 
de serem carregadas para manipulacao, 

Bossuem o mesmo padrao que o MSX 
^signer e tambem podem ser carregadas 
na opq3o "display" do Page Maker. 
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7I2APHIC 
(C)1989 SOFTNEW 

(lliniK SERGIO CllflRIN 
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Descricao 

O programa e auto-executavel no seu 
formato original. As teclas Fl, F2, F5 e 
ENTER, tern funqoes realmente especiais 
no programa, embora o manual atribua a 
tecla Select a funqao de troca dos 
parametros para operacao. 

Estas s3o as funqoes existentes: 

- STAM - Permite carimbar urn caracterc 
na tela, podendo ser selecionado 
previamente. 

- APAG - Tern funqSo de borracha 
permite apagar urn area da tela. 

- RAYS - Permite o traqado de linhas com 
o mesmo ponto de origem, que deve ser 
escolhido antes da funcao ser ativada. 
Permite compor figuras, mantendo-sea 
barra de espaqo pressionada em conjunto 
com a utilizaqao das setas. 

- CIRC - Permite traqar cfrculos c montar 
figuras circulares, mas requer que o 
centro inicial da circunferencia tambem 
seja previamente escolhido. 

- ELIP - Permite desenhar uma ou varias 
elipses na tela, com a cor da linha igual a 
cor corrente mostrada no canto inferior 
esquerdo do video. As setas permitem a 
variaqao do raio maior e do raio menor, 
dando margem a incn'veis combinaqoes. 

- LINE - Traqa linhas sucessivas, da 
mesma forma que o comando DRAW do 
basic, fazendo com que cada novo ponto 
gere uma reta ate o ultimo ponto marcado 
pela reta anterior. Podemos dizer que o 



ato de fazer uma curva com este comando 
define a sensibilidade do operador. 

- COPY -Transfere uma area de tamanho 
8x8, selecionada pclo operador, para 
outro ponto da tela. 

- 3DIM - Esta opqao permite gerar 

PraTicos tridimensionals (tipo Wire- 
rame) a partir de urnperm definido pelo 
usuario. O tipo Wire-Frame e aquele 
parecido com uma armaqSo de arame, 
como alguns manequins existentes nas 
vitrines de lojas ou seres extra-terrestres 
gerados por computador. 

- SPRY - Imita urn spray. Como as 
incovenientes latinhas de tinta dos 
pichadores. 

- TEXT - Imprime uma mensagem na tela, 
com opqao para definir o espaqo entre os 
caracteres. 

- TITULO - Imprime um letreiro na tela, 
com opqoes para Tamanho horizontal e 
vertical, efeito degrade na cor das 
palavras, escolha da cor entre verde, azul 
e vermelho, tipo comum ou itaiico e, 
finalmente, centraliza ou nao o tftulo. 

- SAVE - Permite gravar as telas em 
ediqao no disco. Nao 6 necessario que seja 
no disco do Video Graphics, mas 
certifique-se antes se ha espaqo no disco, 
para que o erro de gravaqao nao trave o 
programa. 

- LOAD - Permite ler as telas do disco, 
que estejam no formato GRP. 

- FRAM - Desenha um retdngulo na tela. 

- CAIX - Desenha um retangulo cheio. 

- PINT - Preenche uma area da tela ou 
toda tela com a cor corrente, ate encontrar 
linhas na mesma cor. Se um circulo 
estiver desenhado em vermelho e a a cor 
corrente for vermelha o comando PINT 
encherd todo circulo com a cor vermelha. 

- TRI A - Desenha um triangulo 
equilatero, com opqao de tamanho e 
rotaqao. 

- CLEA - E o proprio comando Clear, 
muito bom quando usado corretamente e 
lamentavel quando usado por equivoco 
do operador. 

- Z8xZ8 - Um editor de Sprit, que gera um 
carimbo que pode ser colocado em 
qualquer ponto da tela. Um lance criativo 
e original. 

- IMPR - Imprime a tela em dois 
tamanhos diferentes, um pequeno e 
outro duplo (normal). Este comando 
carrega uma rotina no disco original. 
O autor sugcre que a tela em ediqao 
seja gravada antes da rotina ser 
acessada. 
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Conclusoes: 

Trata-se de um editor bem 
elaborado e de relativa facilidade para 
utilizaqao. 

A16m das opqoes normais para 
desenhar a tela ainda permite carregar 
telas de jogos ou elaboradas em outros 
programas que usem os mesmos 
parametros graficos. 

Uma das funqoes mais importantes 
nos programas graficos, esta ausente no 
video graphics. Trata-se do "ZOOM", 

3ue permite uma ampliaqao de um trecho 
a tela e uma melhor definiqao de curvas 
e pontos. 

Apenas a funqao CLEA esta 
tecnicamente incompleta. Deveria nesse 
caso existir a mesma pcrgunta dos 
comandos LOAD e SAVE, "Confirme 
(S/N)". Se a tecla ESC for pressionada 
erradamcntc para cancelar o comando, 
este sera ativado de forma inversa aos 
padroes normais. 



Avalia^ao: 

A apresentaqSo do programa e a 
estrutura dos comandos e simples mas 
bem elaborada. 

Os comados de operaqao de circulo, 
triangulo e elfpse, sao muito criativos e 
bastante profissionais. 

As opqoes para salvar e carregar 
a tela passam pela leitura do diretorio, 
o que facilita a escolha dos nomes nas 
duas opqoes, evitando que o usuano 
precise recorrer a "sua mem6ria" 
para lembrar o arquivo a carregar ou 
os arquivos existentes na hora da 
gravaqao. 

As opqoes de gravaqao tambem 
demonstraram um bom descmpenho e 
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boa qualidade de impressao, sob uma 
impressora de padrao Epson. 

O manual e" bom, mas incomplete 
Poderia ter cada comando 
complementado com uma representaqSo 
granca dos efeitos de cada urn. 

O programa rodou em micro tipo 
Expert 1.1 e 2.0 (placa MPO). 

Reconheceu e rodou sob as 
interfaces Microsol, Technoahead, DMX e 
SHARP. 



Vantagens Principals: 

As opqdes de gravaqao constituem 
uma das vantagens do programa. 

A compatibilidade com os programas 
Page Maker e MSX Designer, permite um 
intercambio das telas (arquivos) gerados 
por um dos tres aplicativos. 

A opqao flexi'vel de edicao de titulos, 
permite criar telas para combinaqao ou 
identificaqao das suas fitas de Video 
Cassete. 



Desvantagens 
Principals: 

As teclas de seleqao do comando 
nao combinam com a descricao do 
manual. O manual indica a tecla 
"SELECT" e, na realidade as mudancas 
de opdSo sao feitas com as teclas 
"Fl' r e "F2 1 . 

O comando CLEA deveria ser 

indireto, para evitar erro de operacao. 

Falta um comando de ZOOM. 



Recomenda^oes e 
Sugestoes: 

Poucas sugcstSes podem ser dadas, 
mas seria desejavel que: 

- O comando CLEA fosse modificado. 

- Fosse incluido o Comando ZOOM. 

- Fosse incluido um Help de disco para 
ser acessado durante o uso do programa, 
sem travar ou modificar os parametros o 
programa fonte. 



rnmi ■1JIJ anrv'CI RH1 
fivaii itii 



if e | 





" A Electra valoriza seu espaco. 






Para voce trabalhar com comodidade 
e beleza, a Electra desenvolveu uma 
linha de m6veis versateis e praticos 
para atender as necessidades dos 
usuarios de microcomputador. 



A Electra tern tudo para o seu CPD. 

Na Electra voce encontra tudo o que 
o seu Centro de Processamento de 
Dados precisa. Desde o mais simples 
ate os mais sofisticados 
equipamentos de suporte. 
Elec.ra. A infra-estrutura para o seu 
CPD. 




Rua Dr. Zuquim, 926 - Santana 

CEP 02035 - SSo Paulo/SP. 

Tel.: PABX (01 1)299-7799 -Telex 11-31503 



POJETAMOS E EXECUTAMOS M6VEIS DE ACORDO COM A SUA NECESSIDADE, 
COM ACABAMENTO NAS CORES DESEJADAS E FORMICAS EM DIVERSOS PADROES. 
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MSXSoft 

ANUNCIE AQUI E VENDA PARA TODO O BRASIL 





TUDO DIRETO DA FABRICA 

• Drive 5 1/4 e 3 1/2 DD 300/720 KB 

• MEGARAM 256 KB D.O.S. • 80 COLUNAS 

• MULTIMODEMS (TELCONI • MONITORES 

• IMPRESSORAS • INTERFACES • KIT + 
FONTES • TRACIONADOR /MTA • INT. 
PLAXI 20/50 • D.BASE II (ORIGINAL) 

• SUPERCALC II (ORIGINAL! • AROUIVOS 
PI DISQUETES • DISKETES • CABOS E CAPAS 

Cobrimos qualquer oferta. Atendemos revendas 

a consumidores. Nao vendemos jogos. 

K Despachamos para todo o Brasil. A 

SOFTWAY TECNOLOGIA LTDA. 
FONE: (011) 215-2077 

TELEX: (11) 34-224 
FAX: (011) 215-2289 



SOFTWARE PARA 

MSX 

Mais de 1000 titulos de 

Software MSX, inctuindo 

todos os iancamentos. 




JAM SOFT INFORMAUCA LTDA. 



Rua Boa Vista, 364 - CEP 09501 
Cx. Postal 364 - Sao Caetano do Sul - S.P. 

Fone (011) 7434143 



TOYGAMES INFORMATICA 

A Toygames Informatica dispoe dos melhores jogos para seu MSX, 
oferecendo qualidade profissionai, novidades internacionais e garantia 
de seus servicos. 



perife"ricos 

• Drives 5 1/4 e3 1/2 

• Impressoras 

• Modems 

• Monitores 



> R OMOC*° 



SUPRIMENTOS 

• Fita para impressora 

• Disketes5 1/4 e3 1/2 

• Formulario continuo 

• Etiquetas 

• Livros e revistas 



Solicite nosso catalogo gratis. 
Despachamos para todo o Brasil. 
Aberto aos sabados 
das 9:00 as 16:00 hs. 



MSX 



1.MSX2E 



MEGARAM 



Rua Galvao Bueno, 714 - Conj. 16 - Liberdade - 

Caixa Postal 30961 - CEP 01051 Sao Paulo - S.P. - Fone: (011) 277 4878 

SP - Proximo Estapao Metro S3o Joaquim 



EXPERT 



FOLHA DE PAGAMENtO 

Emite recibos de adianta- 
man io5 semanais, mensais, 
1> O todos OS rela'onos *is 
cais a gerenciais. 



I BITS 



1.300.00 



CONTROLE DE ESTOQUE 

Posicao fisica financaira do 
estogue com tabela de pre- 
cos e uma vasta gama da 
relatdrios 
8 BITS 900,00 



CONTROLE FINANCEIRO 
Fluxo de caiica integrado 
com controla bancario a 
previsao orcameniaria em 
urn unico progiama 

8 BITS 900.00 



CONTABILIDADE GERAL 

Piano de contas vatiavel, 
centro de custo e todos os 
relaiorioa oftciais e geren- 
ciais. 
8 BITS 900.00 

— CONTAS A PAGAR E — , 
RECEBER 

Controle completo sobre o 
ciclo de cobrancas a page- 
manio com inumeros rela- 
lorios. identificando contas 
vencidas a clintes em atraso 
8 BITS 900,00 



CADASTRO DE CLtENTES 
Elimina totalmente os pro- 
blemas de cadastro e pos- 
quisa de cllentes e fornece- 
dores. alem de emitir etique 
las da enderecamento postal 
8 BITS 900.00 



ftware L 
. -2124 253-. 

itia 
spachamos para todo Brasil 



PARA AIMUNCIAR 

Sao Paulo: (Oil) 287-4094 
Rio: (021) 580-3871 




hiV/iIlfJf^l 



Concurso de Criatividade Nacional" 

Agora o desafio e a criacao de software aplicativo ou 

utilitario com 2 linhas (510 caracteres). 

Aguarde a proxima edipao de sua MSX Micro, mas ja 

coloque maos a obra. 



MUITOSPREMIOS! 




LIURDS 



Alvaro A. L. Domingues 

RUBINS PRATES 



DICIONARIO PRATICO 



lil; 



MICROINFORMATICA 



NOVATE 




Dicionario 

Pratico de 

Informatica 

Rubens Prates 
Novatec Editora 
184pdginas 

Duvidas sobre termos 
tecnicos sao frequentes em 
todas as dreas, sobretudo na 
informatica, devido a 
contfnua introduqao de novos 
termos e novos significados. 

O autor se preocupou em 
colocar uma definiqao sucinta 
de aproximadamente 1400 
termos, os mais usuais, 
abrangendo todas as areas da 



informatica (nao se 
restringindo a micro 
informatica). 

No rapido exame que 
fizemos encontramos poucas 
incorreqoes de termos tdcnicos 
(por cxcmplo, ci'cero - mcdida 
usada em tipografia - e 
considerado cquivalente a 
paica, o que nao c correto: e o 
mesmo que dizer que 
centimetros e polegadas s3o 
equivalentes) e de ordem (por 
cxemplo, ci'cero aparcce antes 
de cibernetica). 

Apcsar de interessante, 
achamos uma pretensao 
exagerada do autor chamar 
este pequeno glossario de 
dicionario. Um dicionario 
presupSe uma organizacao 
interna que indique classe 
gramatical, origem do termo, 
genero, sinonimos, etc.. 



desenhos 
basicos 



PARA 





Desenhos 

Basicos 
para MSX 

Autor: Lucio P. C. Lima 
Editora Aleph: 
80 pdginas 

Este pequeno livro e um 
exemplo claro de como o MSX 
pode ser um grande auxiliar, 
para qualquer ramo de 
atividade. Neste caso, a 
qualquer profissao que 
necessite de desenhos. Isso, 
sem lancar mao dos editores 
grdficos, usando apenas 
recursos do BASIC do MSX. 

O autor, por meio de 



linguagem leve, sucinta e 
didatica nos mostra toda a 
possibilidade gra7ica do 
micro, nos ensinando cada um 
dos seus comandos. 

O livro contdm alguns 
exemplos extremamente 
criativos, como um barco a 
vela, formas interessantes 
geradas a partir de funqoes 
matemciticas (que o autor 
explica detalhadamente), um 
brasSo her^ldico, composto por 
um casteloe dois animais, feito 
exclusivamente com as 
instrucdes LINE e CIRCLE e 
muitas outras. 

Por sua forma didatica, o 
livro pode ser usado tambem 
por professores de desenho e 
matematica (talvez os doisem 
conjunto, cada um sob sua orica) 
interessados em enriquecer 
suas aulas. Isto porque quern 
le o livro e, a partir de seus 
exemplos, comeca a mexercom 
seu computador, descobre 
muitas vezes o que significam 
determinados conceitos, que ele 
viu, estudou e at6 j£ aplicou, 
mas n3o sabia direito para o 
que servia. 

Em suma, um bom livro 
para quern quer explorar os 
comandos graficos do MSX, por 
hobby, necessidade de estudo, 
arte ou profissionalmente. 




Hardsystem 

Tecnologia em Informatica Ltda. 



EXPERT - HOTBIT 

• Alinhamento e manutencao de 
disk drives. 

• Monitores de video e impressoras 



Atendimento e qualidade 
de quern leva o MSX a serio. 




TEL: (011) 294-4830 



R. Serra de Braganca, 573 - Tatuape - Sao Paulo - SP - CEP 03318 
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Saverio Mungioli 



Programa Sorteador 

Este e um problema muito 
comum em programas em que 
numeros aleatorios sao gerados. 

Os comandos de geracao de 
numeros aleatorios do BASIC do 
MSX geram sempre numeros na faixa 
do ao 1 . 

A principio isto e bem pouco util 
pois raramente precisamos desta 
faixa, mas sim de faixas bastante 
determinadas e particulares, em 
funcao de nosso problema particular 
de momento. 

O programa que aqui 
aprcsentamos gera numeros 
aleatorios em qualqucr faixa, 
inicialmente dada pelo usuario. 



10 REM REVISTA MSX MICRO 

20 REM 

30 REM PROGRAMA SORTEADOR 

40 REM PROGRAMA FAIXA ALEATORIA 

50 REM 

60 REM ANTONIO SAVERIO RINCON 

MUNGIOLI 

70 REM 

80REMnovembro/1989 

90 REM 

100 CLS 

110 PRINT" SORTEADOR EM FAIXA 

ALEATGRIA" 

120PRINT:PRINT:PRINT 

130 PRINT" ENTREOS LIMITES DA FAIXA" 

140PRINT:INPUT"INFERIOR":LI 

150 INPUT" SUPERIOR";LS 

160 PRINT:PRINT" SORTEANDO..." 

170A=RND(-TIME) 



CURRICULUM 

SA VERIO MUNGIOLI, 33 anos, i Enge.nhe.iro 
Elelrkisla formado na F.scola I'olite'cnica da US/' em 
1980. Trabalhando com Informdtica hd mais de 15 
anos, miciou-se em microinformdlka no pertodo 1982- 
1985 na Siemens da Alemanha. Atuou coma 
engenheiro de desenvolvimento na l.auipamenlos 
Villares e na THEMAC Engenharia, sendu atualmenle 
Assistenle da Diretoria de Operacoes e Manulencao 
do CCE-USP. t. colaborador da lolha Informdtica 
desde 1987. 



180 AL={LS-LI)*A+LI 

190 PRINT" NUMERO SORTEADO:"; 

200PRINT"-";:PRINTUSING"###r;AL; 

210 PRINT" -" 

220 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 

230 PRINT" NOVO SORTEIO (S/N)";:INPUT N$ 

240 IFN$="n" ORN$="N"THEN270 

245 IFN$="s" ORN$="S"THEN250ELSE246 

246 LOCATE0.15 

247 GOTO 230 
250LOCATE0.10 
260 GOT0 170 
270CLS:END 



RELA^AO DAS LINHAS: 

10 a 100.lnlroduc.ao 

1 10 a ISO.EnIra da faixa dc sorlcio 

160.lnicio do Sorloio 

170.Sorloio do numero aleatorio 

ISO.Transposicao do numero sorteado a 

faixa 

190 a 220.Apresentacao do numero sorteado 

230 a 245.Novo Sorlcio? (S/N) 

246.1<eposiciona o cursor 

247.Volta a linha 230 

25().Kecoloca o cursor 

260.Volla ao sorlcio 

270. RM 



Programa Troca de 
Drive do Basic 



O programa abaixo foi preparado 
com a intencao de dar ao BASIC de 
seu MSX uma caracteristica que ele 
nao tern, que e poder trocar de driver 
prioritario a partir do BASIC. 

No DOS e possivel troca r-se de 
driver prioritario simplesmente 
digitando a letra desse driver seguida 
por dois pontos. Assim, se cstamos no 
drive "A" e quercmos passar para o 
"B", devemos fazcr o seguintc: 

A>B: <return> 

B> 

No Basic isto 6 a principio 
impossivel. 



No programa abaixo, uso uma 
funcao da BIOS de seu MSX para que 
o drive prioritario seja trocado. Sao 
dois programas: um que coloca o 
driver prioritario em "A", colocado a 
partir do endereco &HDO0O da 
memoria, e outro que faz omesmo 
em relacao a "B" colocado a partir do 
endereco &HD010 da memoria. O 
programa esta escrito em linguagem 
de maquina e em BASIC. As teclas F6 
e F7 sao programadas de forma a que 
sua simples pressao produza a 
comutacjo do driver. 

Aproveitamos tambem e 
coloca mos na tccla F8 o comando 
FILES. 

A simples pressao dessa tecla 
produzira a listagem do conreudo do 
diretorio do disco prioritario. 



1 REM TROCA DE DRIVER DO BASIC 

2REM REVISTA MSX-MICRO 

3REM eng. ANTONIO SAVERIO RINCON 

MUNGIOLI 

4REM NOVEMBRO/1989 

5REM 

10POKE&HD000,&HE 

20POKE&HD001.&HE 

30POKE&HD002.&H1E 

40 POKE&HD003,&H0 

50 POKE&HD004.&HCD 

60 POKE&HD005.&H7D 

70 POKE&HD006.&HF3 

80 POKE&HD007,&HC9 

90DEFUSR1=&HDOOO 

100POKE&HD010.&HE 

110POKE&HD011.&HE 

120POKE&HD012.&H1E 

130 POKE&HD013.&H1 

140POKE&HD014,&HCD 

150POKE&HD015.&H7D 

160POKE&HD016.&HF3 

170POKE&HD017.&HC9 

180 DEFUSR2=&HD010 

190KEY6,"a=usr1(0)"+CHR$(13) 

200 KEY7,"a=usr2(0)"+CHR$(13) 

210KEY9,"files"+CHR$(13) 

220 END 
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CONTEUDO DAS LINHAS: 

lO.Carrega no registro C o valor da linha 

seguinte 

20. Valor &H0E carregado no registro C do 

Z80 

30.Carrega no registro E o valor da linha 

seguinte 

40. Valor &H00 carregado no registro E do 

Z80 

50.Desvia para rotina no endereco das linhas 

seguintes 

60.Parte baixa do endereco de desvio 

70.Parte alta do endereco de desvio 

80.Retomo ao processamento normal 

90.1nstala a primeira rotina 

lOO.Carrega no registro C o valor da linha 

seguinte 

1 10. Valor &H0E carregado no registro C do 

Z80 

120.Carrega no registro E o valor da linha 

seguinte 

130. Valor &H01 carregado no registro E do 

Z80 

140.Desvia para rotina no endereco das 

linhas seguintes 

150. Parte baixa do endereco de desvio 

160,Parte alta do endereco de desvio 

170.Retorno ao processamento normal 

180.1nstala a segundo rotina 

190.Programa a tecla F6 com vai para driver 

A 

200.Programa a tecla F7 com vai para driver 

B 

210.Programa a tecla F8 com FILES 

220. FIM 



Programa 
Ordenador 



Ordenar uma lista e algo que 
muitas vezes precisa-se fazer dentro 
de programas que controlam relacpes, 
como Malas Diretas, entre outras. 

Em programas feitos sob 
encomenda, nao e raro necessitar-se 
de rotinas que facam ordenacao. 

O programa apresentado ao lado, 
tras uma das mais conhecidas rotinas 
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de ordenacao, chamada de Bubble 
Sort. 

E uma das mais conhecidas mas 
tambem uma das mais lentas. 

E, na verdade, um bom quebra- 
galho, ja que existem atualmente 
rotinas muito mais rapidas, so que 
obviamente muito mais complexas e 
dificeis de programar. 

O programa csta preparado para 
ordenar ate 50 elementos. 



1 REM REVISTA MSX MICRO 

2 REM 

3 REM PROGRAMA ORDENADOR 

4 REM 

5 REM ANTONIO SAVERIO RINCON 
MUNGIOLI 

6 REM 

7REMnovembro/1989 
8 REM 
10CLS:DIMA(49) 

20 PRINT" PROGRAMA ORDENADOR" 

30 FOR l=0TON-2 

40PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 

50 PRINT" ENTRE NUMERO DE 

ELEMENTOS" 

60 PRINT" A ORDENAR(<=50)";:INPUT N 

70 PRINTPRINT 

80 FOR l=0TON-1 

90 PRINT" ELEMENT0";I+1;:INPUTA(I) 

100NEXTI 

110PRINT:PRINT:PRINT" 

ORDENANDO...." 

120FORI=0TON-2 

130 IF A(I)>A(I+1)THEN140ELSE160 

140 SWAP A(I),A(I+1) 

150 GOTO 120 

160NEXTI 

170 CLS:BEEP:BEEP:PRINT"LISTA 

ORDENADA:" 

180PRINT:PRINT 

190FORI=0TON-1 

200 PRINTA(I);","; 

210 NEXT I 

220 PRINTTIM" 

230 END 




& 



^" 



^ 



vo^ 



^ 



*<** 



A* 9 



rf^ 



^ 



fl«' 




•PZ* 



cs^y 



a* 



RELACAO DE LINHAS: 

1 a 8.Introdui;ao 

10 a 40.1niciali/.a^ao 

50 a 70.Entrada do Niimero de Elementos a 

ordenar 

80 a lOO.Enrrada dos Elementos a ordenar 

110a 160.Rotina Ordenadora 

170 a 210.lmpressao da Lista Ordenada 

220e230.FIM 



Combina^oes 

O programa que apresentamos a 
seguir nao tem nada a ver com 
combinacoes, arranjos ou outras 
fungoes proprias ao universo da 
estatistica e das probabilidades. 
Temos aqui, is to sim, um programa 
que sera extremamente util aos 
fanaticos da Loto e da Sena. Vejamos 
como: 

E muito comum nos boloes de 
Loto e Sena os participantes 



-i:«ika [cokomic* iiumai, 
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AP0SIA UNICA 
DE 6 DtZENAS 





















■ 
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escolherem, dentre todos os numeros 
que compoem o volante, apenas 
algumas poueas dezenas que eles 
acreditam ser as mais provaveis de 
serem sorteadas. Com isto o universo 
de sorteio e reduzido e os 
participantes, a seguir, geram tantos 
cartoes quantos necessarios de modo 
a se fechar a quina (no caso da loto) 
ou a sena, dentre os numeros 
escolhidos. Sejam quais forem os 
numeros sorteados, se eles estiverem 
cntre os previamente escolhidos, pelo 
menos um cartao sera premiado. 

Este programa simplificara a vida 
desses apostadores, pois listara 
automaticamente na tela (ou 
impressora) esses palpites. 

O programa aqui listado foi feito 
para a Sena, mas podera ser 
facilmente adaptado para a Loto., 

O leitor devera informar ao micro 
quantos e quais os numeros que 
compoem seu universo de sorteio. A 
seguir o micro perguntara onde 
deverao ser listados os palpites, se na 
tela ou impressora e tela. 

Automaticamente apos ter feito 




Faga ja 

sua assinatura 

da MSX Micro 



Postados ate 30/04/90— Cr$ 1.800,00 (12 edigoes) 



Nome 



Enderego 


n 5 


apto 


CEP 


telefone 




Cidade 


Estado 





Envie cupom acimaou xerox junto com cheque nominal a Fonte Editorial Ltda., Cx. Postal 8589 - Sao Paulo - SP - CEP: 01 051 
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isto, o micro comecara a listar os 
palpites. 

BOA SORTE!!! 



10 REM REVISTAMSX MICRO 

20 REM 

30 REM CONBINACOES 

40 REM 

50 REM ANTONIO SAVERIOR. 

MUNGIOLI 

60 REM 

70REMOUTUBRO/1989 

80 REM 

90 DIMK (49) 

100 CLS:PRINT"COMBINAC0ES PARA 

SENA" 

110PRINT:PRINT:PRINT:PRINT: 

120 PRINT'ENTRE NUMERO DE 

DEZENAS" 

130 INPUT N 

140 PRINT'ENTRE AS DEZENAS" 

150FORZ=0TON-1 

160 PRINT"DEZENA";Z+1;:IMPUT(Z) 



170 NEXT Z 

180 INPUT'SAIDA EM IMPRESSORA (S 

N)";L$ 

190 IFL$="S"ORL$"s"THEN PP=1 

200 FOR l=OTON-6 

210FORJ=l+1TON-5 

220FORK=J+1TON-4 

230FORUK+1TON-3 

240FORM=L+1TON-2 

250FORO=M+1TON-1 

260 IFPP=1THEN GOTO 270ELSEGOTO 

280 

270LPRINTK(l);(K)J;K(K);K(L);K(M);K(O) 

280PRINT(l);K(J);K(K);K(L);K(M);K(O) 

290 NEXTO 

300 NEXTM 

310NEXTL 

320 NEXTK 

330 NEXTJ 

340 NEXTI 

350 INPUT'NOVA COMBINAQAO (S 

N)";L$ 

360 IFL$="S"ORL$="s" THEN GOTO 100 

370 END. 



Exemplo de Saida: 



2 3 4 

2 3 4 

2 3 4 

2 3 5 

12 4 5 

13 4 5 
2 3 4 5 



DESCRI^AO DAS LINHAS: 

ATE 110: Abertura 

120 e 130: Entrada do numero de 
dezenas 

140 a 170: Entrada das dezenas 

180 e 190: Op^ao de saida na 
impressora 

200 a 340: Rotina de geraqSo dos 
palpites e de impressao 

350 e 360: Pedido de nova gera^ao de 
palpites 

370: Fim 




— Megaram Disk 360 Kb 

— Transformacao pi 2.0 

— DDX-Drive51/4e31/2 

— PlacadeK) 

— Kit p/ Drive 

— Impressora lady 80 

— Joystick 

— Megaram Disk 

— Monitor GTS e 
Continental c/ base 
giratoria 

DESPACHAMOS PARA TODO 
BRASIL 



SIGA O MELHOR 
CAMINHO 



NOVIDADES PARA MSX 




OseuMSX 
muito mals ripido 



Armazena em dobro 



DIVERSOS: expansor de slots / 

estabilizador / filtro de linha / cabos 

papel continuo / fitas 

CAPAS: maxi capas p/ qualquer 

equipamento 

PRECO ESPECIAL PARA REVENDEDORES 

JOGOS: superpacotes c/ o mesmo tipo 

de jogos juntos — NCz$ 70,00 

Peca seus jogos enviando cheque nominal 

a A. Braga ou deposite no Banco Bradesco 

Ag. Flamengo n.° 1414-1, conta n? 11039-6 e 

nos envie o comprovante junto com o 

pedido 

UTILIZE NOSSO SISTEMA DE VENDAS POR 
TELEFONE 




MTC€N7€R 



A BITCENTER 

jppjiserta o seu 

rrtlcro ou perlfertco 

oferecendo o melhor 
service com o menor custo. 

ASUASOLUCAQ 
EM MANUTENgAO: 



Rua da Quitanda. 199/301 - Tel.: (021) 233-4820 
Rio do Janeiro - RJ - CEP: 20091 
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□tens 



Adilson Gomes Junior 
Antonio Marcos Ficiano 
Luis Alberto Oze Jacob 

MAZE 
OFGALIOUS 

Fabuloso jogo da Konami, 
continuacao do Knight Marc I 
para MSX 1, ondc voce tinha a 
missao de salvar sua amada 
Aphrodite, agora nesta 
continuacao do jogo em 
Megaram, voce tera que 
salvar seu filho Poppolus que 
foi aprisionado no castelo dc 
Galious. 

Portanto para ajuda-los a 
obter exito nesta aventura, 
colocamos abaixo o codigo 
que deixara voce com todos 
itens possfveis, todos os 
guardioes mortos menos 
Galious que e o ultimo. 

Esta sen ha devera ser 
digitada quando voce estiver 
na caverna doDemeter. 

Senha : 



NGRV 679X 7R59 TL60 
1EX0C997QYOACSDI 
8YTMCYLIC850K 



Dcpois de digitada a 
senha voce podera ir para o 
mundo que quiser; basta voce 
teclar Fl e dcpois o numero 
que voce deseja ir. 



Curricula 

Adilson Comes Junior: 

iniciou no ramo da informdtica com 
urn computador MSX 1, aluaimente 
possuiu um MSX 2.0. £ urn dos 
sdcios da Games Designs. 

Antonio Marcos Ficiano: 
programador nas+horas vagas, estd 
cursandoo 3. ano no+coligio Femao 
Dias. Auxilia os colegas do Misc, e 
tambe~m € um dos sdcios da Games 
Designs. 

Luis Alberto Oze Jacob: 

esluda no coUgio Mdduio e trabalha 
como programador junior no Misc. 



KING 
KONG 

Fantastico jogo de MSX 2 
da Konami, onde voce e um 
aventureiro e acabou ficando 

Perdido em uma ilha no 
aci'fico. 

Para sobrevivcr voce tera 
que lutar contra os inais 
tcrriveis monstros. 

Esses monstros ap6s 
serem mortos soltam 
saquinhos de dinheiro nativo 
que podem ser usados para 
adquirir armas novas para 
facilitar os combates com os 
guard iocs. 

Abaixo estao anotadas 
algumas dicas que o ajudarao 
a passar de fase, caso voce 
ache muito diffcil passar tudo 
na "raqa". 

Tccle: 



F1 +TaD = Level 10 
F2 + Tab = Level 20 
F3 + Tab = Level 30 
F4 + Tab = Level 40 
F5 + Tab = Level 50 



RAMBO 
SPECIAL 

Um otimo jogo de MSX 
2.0 em que voce vive todas as 
emoqocs do heroi Rambo. 

O objetivo e resgatar o 
prisioneiro e destruir as bases 
victnamitas. 

Para isso voce tera que 
conseguir armamentos. 
Justamcntc para esse 
proposito estamos mandando 
esta senha que aumentara 
seus itens ao rndximo. 

Senha: 



S+D + F + G + K*LtQ+• 



IKARI 
WARRIORS 

Uma das melhores 
conversSes do fliper que tern 
como objetivo destruir as 
bases inimigas em campo 
vietinamita. 

Ao destruir as bases, voce 
deve pegar todos os poderes 
que elas soltarem para 
facilitar sua aventura na selva. 

Agora se voce quiser 
tornar o jogo mais facil ainda 
faqa o seguinte : 

Conecte o joystick no 
controler B e pressione o tiro. 

Isso fara com que voce 
jogue com dois jogadores e 
possa continuar. 



D AIVA 



Excelentc jogo de 
cstrategia para MSX 2. Porem 
o jogo e muito diffcil e e por 
isso que estamos enviando as 
senhas abaixo para auxiliii-lo: 

Fique imune por alguns 
segundos: no Planet Battle. 

Tecle: 

ESC + Fl + ESC 

Quando for entrar com o 
Data War digite a seguinte 
senha para voce ficar com 
todas as naves. 

Senha: 
NCBRLKQTTRRHBXJCLX 



FAMILY 
BOX 

Espctacular vers3o deste 
jogo de flipperama para MSX 

Viva as reais sensaqoes de 
uma luta de boxe. 

Para que as lutas sc 
tornem mais faceis, a senha 
abaixo deixara voce mais 




resistente aos socos dos 
adversarios, com mais 
velocidade e com um soco 
mais potente. 

Senha: 

AAAAAAPPCPFKELBC 



ZANACEX 

Otimo jogo de nave 
espacial, versao para MSX 2 
do ja consagrado Zanac do 
MSX1. 

Se voce ja conhece o 
Zanac e gostou, voce ir«i 
adorar esta versao mil vezes 
melhor. 

A dica abaixo e utilizada 
para movimentar as telas, ou 
seja, fazer com que as telas 
avancem. 

Senha: 

Tecle STOP e pressione 
SELECT + HOME + INSERT + 
DELETE. 

Sem solta-las utilize as 
tcclas cursoras para 
movimentar as telas do video. 
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TWIN BEE 

Se voce deseja comajar o 
jogo com todas as armas 
pressione simultaneamente as 
teclas: 

'SHIFT' + 'CONTROL' + 
'TAB' + 'Z' 

Mas lembre-se: voce 
estara imune, com todas 
armas, mas ao ser atingido 
pelos inimigos voce perdera a 
lmunidade ap6s algum tempo 



VENOM 

STRIKES 

BACK 

Se voce ainda nao 
conseguiu terminar este 
fantastico jogo utilize as 
senhas abaixo. Elas nao 
acabam o jogo para voce, mas 
pelo menos o ajudarao a 
concluir mais facilmenente 
este jogo. 



MYHEM 

TRAN MOGRIFY 
VALKYR PETALS 
OF DOOM 



Ao digitar todas as senhas 
inicie o jogo. Aparentemente 
nada mudou, porem va at6 a 
sala seguinte a da porta e veja 
que os transportadores estao 
ativados. Entre no ultimo e va 
instantanemente ate 1 a Lua. 



PARODIUS 

Enquanto nao sai o mapa 
com as rases secretas (voce 
acha que n3o ia ter ?) e com o 
poke para invulnerabilidade 
utilize a senha ZENBU, da 
mesma forma que as senhas 
do jogo Nemesis 2 que estao 
publicadas nesta ediqSo da 
revista. 



WARROID 

Se voce quiser comecar 
este jogo a partir de outra fase 
que nao a primeira pressione 
a tecla 'ESC' e em seguida as 
teclas 'SELECT' e 'BS'. 
Mantendo-as pressionadas 
use a tecla 'INSERT' para 
avancar de fase e a tecla 
'DELETE' para voltar. 



Para utilizar as senhas 
pressione a tecla V no menu 
do jogo, em seguida digite as 
senhas, a partir da_primeira, e 
pressione a tecla RETURN. 
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WONDER 
BOY 

Caso voce n3o esteja 
conseguindo passar de 
alguma fase pressione 
simultaneamente as teclas 
(chame seu amigo): 



QAZWSXEDCRF 



Elas permitem que voce 
passe de fase a qualquer 
instante. 



BSTSUSg GIB 







SUOESSO DE UENDftS 
EUft: EDITOR DE UIMHETAS 
flWIHftDftg TftlDIHEttSIOWftL 



EREUE LAMCAMEMTO 
FftTURflMDO: MAX SISTEMft 
OERADOR DE FATURAS. 



IMFORHAOOES PELO TEL: 
f0ail5?7-3T-5«-POR OARTA A 
Ruo n m Sf<i m 4c Loui-dcs 7-» 



Edigoes atrasadas 
da MSX micro 




Edigoes atrasadas disponiveis 



01 n 

02 D 

07 □ 

08 □ 

09 □ 

Nome: _ 

End.: 

n 9 



11D 
12D 
13D 

14D 
15D 



16D 
17D 

19D 

20 D 

21 D 



22 n 

23 n 



apto.: 



CEP: 



Cidade: 



Estado: 



Para adquirir exemplares envie este cupom ou 
xerox ate 30/04/90 a Fonte Editorial Ltda., 
Cx. Postal: 8589, Sao Paulo, SP, CEP: 01051, 
acompanhado de cheque nominal no valor de 
Cr$ 180,00 por exemplar, mais Cr$ 180,00 
de despesas postais. 




S» DA 




GAMES MAIS VENDIDOS DURANTE O MES CONFORME OS FABRICANTES 

NOME DC SCR It AO 



METAL GEAR (mega 2.0) 
BOUKEN ROMAN 
SALMANDER (mega 1.0) 
ROBOCOP 

XEVIOUS (MEGARAM2.0) 

RENEGADE 3 
XENON ■ 
CASTLE EXCELLENT 

OUT RUN (MEGARAM 2.0) 

LA HERANCIA 



Deatrua • arma Metal Gear - Invedindo uma fortaieie Inlmig. 



Uberta aua fairalia, que m aprieionada am 
um IsWtlrrto de salaa 



A torcelra parte da Saga Nemaele 

Enfrentc aa quadrilhaa na« ruaa da Deb-ott 

A famoaa mequina dt flipper, agora em aeu MSX 

VIa)e pelo tempo, tentando Hbertar aua namorada 

Shot 'em' up vertical adaptando do ZX-Speetrum 

A aegunda parte do lantaatico quebra-cabecea The Caaae' 

Pilole aeu carro peiaa eelredea 

Tente receber uma herance qua o eapera em Lm Vegea 



/To 


9,5 


1 / 

jf * 


8,0 


1 / 


9,0 


/ 1 


8,0 


■\ y 


9,0 


1 y 


7,0 


\y 

s * 


7,0 


1 y 

tr a 


8,5 


\y 


8,5 


zy 

y # 


8,5 



O quadro acima mostra a posigao dos games mais vendidos no ultimo 
mfis. Foram consultadas as seguintes empresas fornecedoras dos gran- 
des magazines: Cibertron, Ectron, Gama Soft, MSX Informdtica, Orior> 
soft, Paulisoft, Plansott e Princessware. 
A avaliacdo e feita numa escata de ZERO a DEZ. 




EM PRETO: Numero de vezes (consecuttvas ou nSo) que o game 
apareceu no tabelao. 
Posicao no tabelao do mas anterior. """ slgnifica ausencia no 
mes anterior ou \* aparlcdo no tabelao. 



A 



O* 



Tudo Para o seu MSX 



*» 



*r 



A 



MOQ 



hO 



P pO» 
JOGOS 

* NOVIDADES: 

ULTIMOS LAN- 
CAMEMTOS 

• P A C O T E S: 

Na compra de 50, 100, 
e 200 jogos, uma super 
oferta. 

CONSULTE OU PECA 
CATALOGO GRATIS 



"C 






,Wi£P c 



*ooo 



_<&> 



W©% 



pBtQ u 



SUPRWENTOS 
• CAPAS 

i*"» o,soue\ 

•D'SQUETES 

F 'COSP/ Msx 

^osPrornoc/o 
na ' s *15% dedes . 
', conto) 

l •WAS PAR A /M . 

\ P RESSORAS. 



SOF^ 



wak £ 



.60UCATWOS- 

ESP ECiF»COS 
EWP BESAS. 



|+|Game of Time] [MSX 



SOFTWARE E HARDWARE 



Av. Jabaquara, 1598 - sala 8 - (ao lado do Metro Saude) - fone.: (011) 581-2739 





CORSARIOS 

(MSX 1.0 NORMAL) 

Se voce quer um jogo de luta 
(conhecida por BEAT 'EM' UP) e 
ficou decepcionado com Double 
Dragon experimente estre aqui. Os 
graficos sao um pouquinho melhores 
e a jogabilidade um pouco maios. A 
unica falta e duas pessoas nao 
poderem jogar ao mesmo tempo. 

Voce devera sair de dentro de 
uma fortaleza pirata, se aventurar 
pela floresta e chegar ate o cais para 
conseguir escapar em um bote. O 
unico problema e que os tnimigos sao 
em numero muito grande e sua 
energia muito pouca. Mas vale a pcna 
experimentar... 

Atencao; Nao perca na proxima 
edicao o ma pa e os pokes para 
termirtar este jogo. 



CORSARIOS 


Pais de origem: 


Espanha 


Graficos: 


70% 


Trilha sonora: 


70% 


Jogabilidade: 


80% 


Interesse: 


80% 


Avaliacao geral: 


75% 


Melhor que Double 


Dragon. 


OPERA SOFT 



i W; W; m 






JAGUR 

(MSX 1.0 MEGAROM) 

Aqui voce devera controlar um 
esquadrao especial, composto por 5 
persona gens cm uma missao suicida. 
Antes de qualquer coisa voce devera 
enconfra-los. Quatro deles estao presos 
em alguma das casas do vilarejo. 

Voce deve apanhar armas que 
deixarao seu esquadrao mais mortal, 
permitindo concluir o jogo. O unico 
inconveniente e que algumas das 
mensagens sao apresentdas em 
japones, o que dificulta o jogo para as 
pessoas que tiverem menos paciencia. 




' JAGUR 


Pais de origem: 


Japao 


Graficos: 


85% 


Trilha sonora: 


85% 


Jogabilidade: 


90% 


Interesse: 


80% 


Avaliacao geral: 


85% 


Se voce gosta dejogos de descobrir 
'Go for it'. 


HUDSON 




JOE BLADE 

Seis dos maiores lideres do 
mundo foram sequestrados pelo 
terrivel e famigerado Crax 
Bloodfinger (quern sera ele afinal?). 

Para conseguir liberta-los foi 
chamado o sensacional combatente de 
guerra Joe Blade. Sua missao sera a 
de invadir a fortaleza de Bloodfinger, 
encontrar os seis refens, arivar seis 
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bombas que destruirao a fortaleza e 
escapar com vida. 

Tudo isto em apenas 20 minutos. 

Para ajuda-lo (ou atrapalha-lo) 
encontram-se espalhados pela 
fortaleza uma serie de itens, como: 
chaves que abrirao as portas que 
estiverem trancadas, municao para 
sua metralhadora, alimento para 
repor suas energias e ate mesmo um 
uniforme inimigo que o protegera dos 
terriveis guardas que estao na 
fortaleza. 

Graficos interessantes e um otimo 
jogo para ser mapeado fazem de Joe 
Blade um game que merece ser visto. 



JOE BLADE 


Pais de origem: 


Ingla terra 


Graficos: 


80% 


Trilha sonora: 


Inexistente 


Jogabilidade: 


85% 


Interesse: 


80% 


Avaliacao geral: 


80% 


Vale a pena jogar 


imavez 


PLAYERS 

i 




MON MON 
MONSTER 

(MSX 2.0 MEGARON) 

A estrela do mes 

Graficos sensacionais, musica 
agradavel e interessante, alem de um 
simpatico personagem (o monstro 
Frankstcin) fazem com que este se 
tome um jogo obrigatorio para quern 
tern MSX 2.0. 

Seu objctivo e caminhar por 
cavernas para destruir os monstros 
que scrao encontrados no fim de cada 
fase. 




MON MON MONSTER 


Pais de origem: 


Japao 


Tipo de jogo: 


Plata forma 


Graficos: 


90% 


Trilha sonora: 


85% 


Jogabilidade: 


95% 


Interesse: 


90% 


Avaliacao geral: 


90% 


Realmente bom. 




HOTB 

1 



Mude para HELLO! SOFT MSX 

Jogos/ Aplicativos/ Revistas MSX Micro/ Disquetes 



HELLO! SOFT MSX. 

Garantia de 

qualidade 

em Programas MSX. 



Programas para: MSX 1, MSX 1-Megaram, MSX 2- Mega ram. 

Gravacao em disqutes 5 1/4" e 3 1/2". 

Super catalogo, sempre atualizado e contendo todas as novidades. 

Programas especiais, com manuais completos. 

Garantia HELLO! de gravacao 100%. 

Servico de atendimento especial ao Cliente HELLO! 

No grande Rio, entregamos a domicilio em no maximo 24 hs. 

Em outros estados, remetemos em embalagens especiais e seguras. 

Tudo isto sem as famosas "taxas" de entrega ou de correio. 






1M 




PEQA SUPER CATALOGO 
''GRATIS" 



tyt 



Escreva: 

Marcelo F. Brito 
Posta Restante, Agenda Leme 



ou compre pelo telefone: 



Av. Princesa Izabel, 323- A - CEP: 22011 - Rio de Janeiro 



(021) 295-2334 
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COLECAO MSX- MPO 
O CHARME DATECNOLOGIA 



'ja j 



U- 




\^\ 











N*&$>o 



USANDO AS TELAS COM O 
PROGRAMA "IMAGE" 

A MPO esta lancando no mercado um programa capaz 
de demonstrar sequencias de telas com varias vinhetas 
e efeitos chamado" IMAGE". 

IMAGE usa o mesmo formato de gravacao do pro- 
grama Video Graphics. 

Entre os recursos do IMAGE etao os iniimeros tipos 
de aberturas disponiveis, os efeitos especiais, rolamento 
do video. 

Podem ser escolhidas varias telas, que serao apresen- 
tadas numa sequencia desejada, ajudando, assim, a fa- 
zer trabalhos profissionais em video cassete. 



Procure no interior da revista os 
lancamentos da MPO na area de miisica 



LOGO (cartucho - acompanha livro) 

— Sistema de desenho por computador que 
familiariza a crianca com a linguagem do micro. 

TURBO (em cartucho) 

— Super acelerador de programas em Basic. 

GAME MASTER (em cartucho) 

— Super editor de games para jogos Konami, que 
aumenta as possibilidades do jogo. 

MEGA RAM (cartucho - acompanha Ramdisk) 

— ExpansSo de memdria VRAM de 256 Kb. 



DOMINANDO O MSX 



CURSO DE BASIC (acompanha livro) 



dBASE II PLUS 



— Serie de aulas em fitas de videocassete (sistema 
VHS) que ensinam o usuario a conhecer e explorar 
todas as possibilidades do seu MSX. Com didatica 
moderna, todas as fitas tern a apresentacSo do Prof 
Pierluigi Piazzi. 



Todos esses produtos tern 

a qualidade MPO e estao 

a venda em lojas e magazines 



MPO VIDEO Ltda. 

Ruj Cristiaiu»\'iana. 857 - Pinheiros- Cep: 
Sao Paulu - SP - Tclefonc(OIl \ 853-4690. 




VIDEO 



